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rzymacle w rgkach plerwszy suplement do Neuroshimy z serii tzw. dodatkéw profesy -

nych. Jedll poznaliscle juz podrgeznik podstawowy do te J gry to wiecle, 2e podczas two-
rzenia bohatera nalezy wybraé¢ jedng z profesji. W kolejnych zeszytach te) seril bgdziemy
rozwija¢ informacje o kazdej z nich. Znajdziecie podobne tytuly rozdzialéw | ich kole jnosé,
bowiem ich uklad nie zostanie zmleniony. Dzigk! temu szybko nauczycle sle, gdzle znalezé
nowe Sztuczkl, gdzie Cechy, a gdzle trochg nowego spraetu.

Gracze znajda w tych pozycjach nowe mozliwode! dla swych postacl. Wierzymy, 2e dzigki
nim uda slg stworzyé nispowtarzalne kreacje { ubarwié bohaterdw z podrgcznika podstawo-
wego. Lista nowych 8ztuczek zwigzanych z dang profes g, rozwinigty katalog sprzgtu, for-
mularz pozwalajacy ulozyé clekawy zyclorys - to czgdd ich tredel.

)
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\ Jedll to, co przeczytated do tej pory nic Cl nle wyJladnla, zapewne nie mialed jeszoze do
o

s
4

czynienia z Neuroshims - postapokaliptyczng gra fabularng. W takim przypadku musimy
| Clg zmartwié. Znajomos¢ zasad obowlgzujgcych w podrgezniku podstawowym do tej gry
] Jest niezbgdna, aby zrozumieé tresé ninlejszego dodatku. Wystarczy, jesli zapytasz o niego w
| miejscu, w ktérym zaopatrzylesd sig w Gladiatora. Wigee] informacjl na temat gry mozesz
takze znalez¢ na stronach internetowych Wydawnioctwa Portal

Mamy nadzlejg, 2e lektura plerwszej pozycil z seril dodatkdw profesy jnych przyniesie
Wam wiele radodel | pozytku Czekamy na wszelkle komentarze, ktdre pozwolg nam przygo-
towa¢ w przysziodel podrecznikl jeszoze leple) speinlajace Wasze oczeklwania J
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Z\nykly dzien gladiatora? Nie jest to
bulka z maslem. Walka na arenie
to nie Jest spontaniczny przerywnik
w codziennodcl plerdzenia w fotel. Zeby
wyjé¢ na areng, a potem zejéé¢ z niej o
wlasnych sitach, kazdy swdéj dzien po-
winlened zamieni¢ w piekto. Im bardzie]
wredny bedziesz dla siebie, tym diuzej
pociggniesz.

Tak bracie, dlatego wielu gladiatoréw
ma swych treneréw. Wiadnie po to, by
kopall ich w dupg, gdy tylko wpadnie
im do glowy miganie sig od treningu.
Stara prawda moéwli, 2e byé swoim wia-
snym szefem, to trudna sprawa. Jak
clg raz na tydzien ktod nie oplerniczy |
to porzadnie, to przepadniesz wérdd
miernoty. Po to wiadnie kazdy gladia-
tor potrzebuje nad sobg trenera. Wra-
cajac zas do codziennodci, wiesz, nie
chodzi o to, bym mdéwil ci teraz, 2e masz
wstac o swicle | przez godzing zasuwad
po polu z plecakiem pelnym pustakéw
na plecach. Rzecz nie w tym, bys co rano
robil dwiedcie pompek, czy tez wyko-
nywal inne ¢wiczenia. Nie da sig tego
tak powledzie¢ - bo kazdy gladiator ma
wlasny styl walki, a zatem i inne éwi-
czenla. Osilek z Hegemoni ma zupeinie
Inny rozkiad dnia niz gladiator z No-
wego Yorku. Ten drugi zawsze rano gpie-
wa hymn, he, he..

Wazne jest to, by$ mial §wiadomose,
2e fucha gladiatora to nie jest praca
na weekend: wyjdcie na arene, nakle-
panie po nerach jakiegos frajera i ska-
sowanle nagrody. Gladlatorem jest sie
przez caly tydzien, kazdego miesiaca,
roku, kazdego dnia. Musisz by¢ wiecz-
nie w formie, bedziesz wige éwiczyt kon-
dycje, bedziesz éwiczy! technike walki,
bgdziesz robil tysigce rzeczy. Zresztg
pewnle zauwazyles,.2e zazwyczaj gla-
dlatorzy podrézujg w gruple - wraz z
kilkoma kumplami. Ta ekipa pomaga
mu, by byl weigz w dobrej dyspozycji.
Razem potem dzlels sie kasg.

Codziennodé¢ gladiatora to zycie pet-
ne wyrzeczen. Musisz mieé¢ §wiadomods,
Ze jested zawodowcem, a twoja fucha
nalezy do jednej z najbardziej nlebez-
plecznych. Jak spec od bojleréw ma
kaca, najwyzej rozleje troche gorgcej
wody. Jak gladiator przy jdzie niewyspa-
ny, albo nie skoncentrowany na arene,
to bgdzie trupem. Duzo treningéw, duzo
nauki, duzo rozwijania swoich umiejet-
noécl. Tak to niestety wyglada.

Dobra strona bycia gladiatorem? Mu-
slsz sig dobrze odzywiaé. Wige jesli pod-
rézujesz w ekipie 1 chlopey dbaja o to,
bys wygrywal kazda walke, mozesz by¢é
pewlen, Ze bedg tez dball, bys mial zdro-
we zarcie. Onl beda zasuwaé zdechle
szczury, a ty ekskluzywns puszke z
mielonks jeszcze sprzed wojny. I nikt
nawet na clebie krzywo nie spojrzy. Z
kazdym dniem blizej wystepu bedziesz
mial sig coraz leple). Gladiator przez
caly czas powinien byé w formie, ale w
dniu wystepu powinien byé¢ w szczycie
formy. No wigc wtedy zasuwasz cale
gardcle jakichd prochéw, witamin, co
tam macie przygotowane. Szyku jesz sig
tez psychicznie, motywujesz sig, robisz
Jeszcze rozgrzewke | w konicu, w dniu
startu masz byé naprawde dwietnie
przygotowany. Niestety, wielu w nasze]j
branzy nie dorobilo sig ekipy pomoeni-
kéw - po tym wladnle poznaje sig ama-
toréw. Biedacy muszg zgingé. Taka fu-
cha - wygrywa lepszy. Lepszy czyli sil-
niejszy, lepiej odzywiony, leplej przy-
gotowany. Tak, walkl gladiatoréw to
sport bez sentymentéw. Nikt nie pochy-
la sig nad debiutantami.

No wiaénie bracie. Najgorszy dla cle-
ble bgdzie pierwszy rok. Médl sig, ze-
byé przezyl Zwycigstwa przyjda péz-
nie}. Na razie masz po prostu przezyé i
nabraé¢ doéwiadczenia. Unikaj wige aren
ze szczegdlnie brutalnyml! regulami
walkl, wycofuj slg, kiedy do turnieju
zglasza sig jakid legendarny rzeznik,



ogdlnie powolutku sie wdrazaj. Jak od
razu na poczalku rzucisz sie na glebo-
ka wode, utoniesz.

Sparingi

Pompkl, blegi, okladanie plenka - to
podstawy podstaw. Cwiczenia z zywym
partnerem to juz cos. Szczegdélnle dzi-
slaj - sparing partnerzy bywaja bar-
dzo rézni. Fucha sparing partnera to
dos¢ niewdzigezne zadanie. Jedli jeszeze
Jested kumplem, czy przyjacielem gla-
diatora, czlonkiem Jego zespohu, grozi
cl Jjedynie troche siniakéw. To normal-

ka. Gorzej, 2e na porzgdku _

dziennym jest porywanie ludzi
| zmuszanie ich do walki o zy-
cle. Daje im sle bron, lgczy w
grupke 1 daje jasny rozkaz -
albo wy zabijecle jego, albo on
was. Mimo olbrzymich staran,
tacy porwani, zmuszeni do wal-
ki ludzie nie sg w stanie prze-
clwstawi¢ sig zawodowcowi. To
okrutne, brutalne, lecz jest cze-
Sclg naszego $wiata i naszej
branzy By gladiator blyszozal
silg 1 umiejetnodctam!i na are-
nie, muszg czasem zginaé nie-
winnli ludzie, czasem nawet, bar-
dzo wielu.

Styl i stawa

To powyzej to byly podstawy -
zwlgzane z tym, jak harowad,
by przezyé¢. No ale nie zostaled
gladiatorem, by tulaé sie gdzlesd
w tyle stawki. Chcesz pewnie
wstgpié¢ do Ligl | zostaé gwiaz-
da, co? No wige jak juz opanu-
Jesz trudng sztuke unikania
dmierci, nadejdzie czas na ko-
lejny krok, czyll szukanie po-
klasku thumdéw.

dzien jak codzien

W tej branzy liczy slg uwielbienie /
gawledzl. Dzigki fanom staniesz Blg le-

rd

genda, twoja slawa bedzie rosta | w kon- s
cu bedzlesz pokonywat przeciwnikdw
Jeszeze przed wejéciem na areneg - beds L
przegrywali ze strachu przed toba, sta- a
Jac naprzeciw cleble beds juz miell por- ' e
tki pelne strachu. _' E

8koro zdecydowaled sle zarablaé na 1
arenach, pewnle wiesz, e naflepsi w b
tym fachu wyroblll sobie specyficzny /
styl 1 image. Kosmliczne fryzury, tatu-

aze, nlezwykla bron. Kazdy dba o to,
by tium go kochal. Jedni wydzieraja
slg przed walkg, inni plujs na przeciw-
nika, ktos walczy ubrany w stréj ksie-
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dza, inny zawsze po walce zjada serce

pokonanego. Tak bracle, drogl do zdo-
. bycla rozglosu sg dodé szalone, jednak

bez stawy | rozglosu bedzlesz zerem.

Liczy slg tez jaks bronig walczysz.
F\\ Im bardziej niezwykia i dziwaczna, tym
" S bardziej pokochajg cle tlumy 1| tym
A " bardziej przesrane bedziesz mial na

f arenie. Kabel od 2zelazka otoczony lamp-
kami choinkowymi przyniesie cl mase
rozglosu, ale zabi¢ tym kogod, to jed-
nak trudna sprawa. Dobrze wiec 2eby$
znalazl jakls ziloty drodek w sztuce do-
boru sprzgtu. Zazwyczaj jest tak, Ze
organizator walki dostarcza bron, spo-
éréd ktére) gladiatorzy maja soble cod

g wybraé. Stad najpopularniejsze sg réz-
- ne miecze, paty, laficuchy, a o wiele rzad-
-3 sze Ramony, czy Switchery. I widzisz

bracile, to jeden z powodéw, dla ktérych

powiniened by¢ uniwersalny. Dostaniesz

miecz, to dwietnle, uwielblasz walczyé
o mieczem. Dadzg cl glewle, jeszcze lepiej,

glewla to twoja ulublona bron. Kazg ci

walczy¢ widlami? Super, widly to bron,
ey ktérg walczyled jeszcze jak mialed pleé
lat.

Nie mozesz da¢ sig zaskoczy¢. Pamig-
tasz historyjke o lyzeczce? No wiec
wlagnie - wszystko, co wpadnie ol w rgce
ma by¢ diablo niebezpleczne dla prze-
ciwnika. Byt taki gosé na potudniu, nie
pamietam jak mu bylo - Guntar, czy
Jakos podobnie. Nie wiem, czy jeszcze
walezy, bo to byto kilka lat temu. Facet
mial prawdziwy arsenal bronl, wozil to
™ ze sobg na takim duzym wozie. Wiesz,

wiazilt do jaklejs osady, czy gdzied do

knajpy przy jakiejd drodze 1 sie roz-

gladal. A moge zobaczyd? A moge spré-

bowaé? Co tylko byto 2elazne, albo mia-

1o choé kolce, to musial pomacaé, poma-

cha¢ soble. Jak cod szczegdlnie clekawe-

~N go przypadlo mu do gustu, proponowal
walke - jesll z nim wygraled, mogled

N wybrad¢ soble dowolng bron z jego ko-
3 M lekejl. Sam godzil slg walczyé bez bro-
' ni, ty mogled naparzaé¢ czym cholated.
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No | tak wladnie skompletowal naj-
wigkszy arsenal broni bialej w tej cae-
gcl dwiata. Gladiator kolekcjoner.

No dobra, wige jak juz bedziesz umial
wszystkim walczyé, powinienes jednak
wybraé¢ sprzet, ktéry cle rozstawi. Jesli
bedzlesz efektownle kosit przeciwnlkdw,
coraz wigeej ludzl bedzle chclalo na
wlasne oczy widzle¢ jak to robisz. W
koncu nadejdzie dzien, kiedy twojemu
przeciwnikowl kazg wybraé¢ bron spo-
ér6d paly 1 maczugi, a toble pozwolg
walczy¢ Tg Stynng Pilg Laficuchowsg.

Wtedy mozesz wreszcle nacleszydé sie
tym, co osiggngled.

Reputacja
I do§wiadczenie
Cos warto jeszeze dodaé¢ o codziennym
2yciu gladiatora? Pewniel Mozna by
gadaé¢ caly dzieni | calg noc. Zwrdcilesd
uwage, 2e jak gladiator wchodzl do ja-
kiejd knajpy, to mety starajs sie omi-
Jaé go szerokim lukiem? Tak, lepiej juz
samemu walngé sle palg z Zelaza, niz
wejs¢ w droge czlowiekow! zarabilajg-
cemu na chleb na arenie. Dziesigtkl
blizn, duza bron, potezne umiesdnienie -
wszystko to razem buduje obraz face-
ta, ktéremu nie nalezy sig naprzykrzad.
Zresztg nie chodzi o blizny, ale o to,
jak je zdobyles. Wiedniak z Teksasu
moze po pijaku wlozyé swéj czerwony
pysk w kosiarke do trawy 1 bedzie mial
blizn wiece] niz caly klub gladiatordw.
Ale obaj wiemy, 2e nie o to chodzl.
Gladiator to facet, ktéry, by byé¢ w
formie, lazl po dwlecie | szuka klopo-
téw. Mieslge w Neod2ungli to najlepszy
sposoéb, by zlapad troche dodwiadezenia.
Warto tez powalczyé troche na froncie,
odwiedzié Hegemonig, a mozesz by¢
pewlen, Zze wszystko to potem zapro-
centuje. Z kazdg walkg w nowych wa-




runkach zdobywasz praktyke. A prak-
tyka to jest dokladnie to, czego ¢l naj-
bardzie] potrzeba, kledy przeciwnik
wytracl cl bron { sypnie solg po oczach.
Gladiator to zajecle polegajace na laze-
niu. Lazisz od areny do areny, od zady-
my do zadymy, od frontu do frontu. 2
kazdym zadanym closem bgdziesz lep-
szy. Coraz trudniej bedzle cle zaskoczyd.

dzien jak codzien

Dostaniesz w rylo w Detroit, dostaniesz
w Miami, zblerzesz tez w Vegas, a w
koficu pojedziesz do Nowego Jorku i
wigcej nie dasz sle juz okladaé. Zazwy-
cza) nle opowiadam o sobie, ale to aku-
rat dobry przykiad. Czgsto dostawalem
po Ible réznymi laficuchami | kulami
W koficu wywialo mnie na pénoec, w
okolice frontu { sporo si¢ nauczylem,
takze tego, jak soble radzié z rozpedzo-
nym do granic wyobrazni lafcuchem.
Co clekawe, maszyny Molocha do walki
wrecz - te z lancuchami 1 pilami, te2
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nazywa slg gladiatorami. W koncu, po
kilku miesigcach wylgdowalem na ja-
kiejé arenie, a facet z kulg na lancuchu
naprzeciw. Mowig mu grzecznie, by to
odlozyl, bo zrobl soble krzywde, a godé
tylko szczerzy sie w krzywym usmie-
chu i dalej wywlija ta kulg. No to posta-
witem kij na sztore, zapariem noge, by
mi go nle wyrwato | czekam. No to jak
zakreell kulg, bardzo sig zdziwil, gdy
lancuch zawingl na kiju i kula z duzg
predkodcia wryla mu sig w twarz. Po-
wiem cl, tylu wybitych z¢béw jednym
closem dawno nie widzialem. Dentysta

na widowni to wyskoczyt z radode! |
chelal mnie calowaé. Miat fuche za 100
gambli, tak na moje oko.

Praysztosc

Wiesz, Ze skonczysz gdzies w plachu,
poéréd okrzykdéw { wrzawy? Niewle-
Iu jest takich, co odchodzg z zawodu.
Nikt zad nie odchodzi bez pamigtek po
latach walk. Bedziesz inwalidg, nie
uciekniesz przed tym. Nie ma niepoko-
nanych godel, predzej, czy péZniej ktod
polamlie cl kodel. Potem péjdzie juz z
gorki, kolejne kontuzje, kolejne opera-
cje. Z roku na rok bedziesz wygladat i
czul slg gorzej. W koncu nie zdotasz ze j$¢é
2z areny o wlasnych silach. Taki czeka
clg koniec. Nie licz na nic wigcej.

Niektérym udaje sle odejdéé z klassg.
Zosta jg trenerami, menadzerami, ogél-
nie mowige dalej pracujg w branzy. Sa
1 tacy, ktérzy po zarobieniu odpowied-
nlej llosci gambll otwierajg jakid inte-
res, knajpke, czy jakid sklep. Jedno jest
pewne, takiej knajpkl zbyt chetnie
gangi napadaé¢ nie beds.

Niestety, bywa | tak, ze kofczysz
Jako sparing partner dla mtodego gwiaz-
dora. To nic przyjemnego, najkrétsza
droga na tamten sSwiat. Fakt, za spa-
ringl z doswladeczonym gladiatorem
miodzi placg wiele | to clgzkich gambii,
ale mozesz mi wierzyé, niewielu wete-
randw potrafi dlugo pociggnaé w tych
warunkach. Duzo doswiadczenia, mase
trikéw, wszystko to w pewnym momen-
cle jest niczym w konfrontacji z mio-
dzieniczg silg.

Jak mawial mdj kumpel z Miami, w walce llezy sig psychologia. Gogé¢ byl treserem aligatordw, to slg na
psychologll trochg znal. Nauczy! mnie takiej sprytne) sztuczki { powlem ci, faktycznle czasem dzialalo.
Miatem w kaburze kilka szklanych kulek, podwgdzonych z jakies aptekl. Wewnatrz byla dziwna substan-
\\ cja, blala, | strasznie dymila w zetknleclu z powletrzem. Wiesz, przed walks rozbijalem te kulki w

~| rdznych mlejscach areny. No powlem cl, godcle nie wiedziell co to jest 1 dlaczego to robig, ale tych miejsc
na placu unikall jak ognla. A jak pewnie pamigtasz, wymanewrowanie przeciwnika to juz polowa sukoe-

su. Swojg droga, zawsze bylem ciekaw, co bylo w tych kulkach. Chyba wapno, czy jakos tak..




Dobra, doéé chrzanienia. Nie bede opowiadat o historii kazdej blizny
na mojej dupie. Chcesz mieé¢ wiasne, to zacznij walczyc. Czas na
konkrety.

Pora, zebys poznat kilka trikéw. Pokaie ci co nieco, a ty potem
powiesz kto cie tego wszystkiego nauczyl, ok? Na nastepnych stro-
nach znajdziesz nowe Cechy i Sztuczki, dzieki ktdrym bedziesz wyci-
nat wrogow jak kukurydze na zniwach.
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Nowe Cechy
7 pochodzenia

Niewazne, kim jeste$, czym sig zajmu-
Jesz, czy Jestes gladlatorem, treserem
bestil, lowcg mutantéw, ba, mozesz byé
nawet radiooperatorem - ponizsze Ce-
chy z pochodzenia dostepne sg dla kaz-
degol

Potudniowa Hegemonia

@ Nokaut - Matka natura jednym
daje, drugim zablera. Moze toble poska-
pila rozumu, ale na pewno nie krzepy.
Nawet twol kumple trzymajg sig od cie-
bie na dystans, bo kiedy choesz godcla
przyjaznie poklepad, ten konczy zazwy-
cza] na urazéwce.. Podczas walki bro-
nig bialsg zwigkszasz poziom zadawa-
nych obrazen przy wyrzucie 1, 2 lub 3.

Vegas

@ Vabark - Byt kiedyd pewien facet,
ktéry w krytyczne]j sytuacji zawsze mo-
wil ,zamknij oczy, zaufaj mocy". Chyba
byt z Vegas. W swojej turze walki mo-
2esz zdecydowad sie na szaleficzy atak.
Podwligcasz na to wszystkie segmenty
i wallsz na odlep, llczae na swoje nie-
zwykle szczgdcle. Zapominasz o regule
wszystkich regutl, o poziomach trudno-
Sel testu itd. Rzucasz po prostu k=20.
Jesll wypadio 11 lub wiecej - trafiledl
Oczywidcie koled moze spokojnie zasto-
sowaé¢ na to blok. Aha, jeszcze jedno:
ataku Vabank nle mozna laczy¢ z 2ad-
nyml wymyslnymi regultami{ (jak np.
trafienie selektywne, sztuczki itd.). Po
prostu - jedyne co w tej turze walki
robisz, to walisz na odlep { masz 509%
szans, 2e trafiles.

Cztowiek pustyni

@ Bez strachu - dobra, nagadall sig
kolesie w podreczniku, Zze czlowiek z pu-
styni to zimny dran, twardziel jakich
malo. Doslownle fakir Pora wyciggnacd
z tego jakied profity, co nie? Sprawa
wyglada tak, ze nigdy nie przegrasz
testéw Charakteru przed walks (regu-
la ,Najpierw spéjrz mi w oczy”™). Fakt,
rzucasz kodémi, bo mozesz np. taki po-
jedynek na wzrok wygraé. Ale w przy-
padku, gdy ty oblejesz test a twd] prze-
ciwnik go zda - nic sie nie stalo, zupel-
nie tak jakby nikt nie zdal.

Nowy Jork

@ Zdony uczen - Wiesz, godele z No-
wego Jorku, stolicy Ligl, to takie ucznia-
ki Latwo sig ucza, pojetni kolesie. Naj-
lepsze jest to, 2e latwie]) uczysz sig umie-
Jetnodel, w ktérych specjalizuja sig twol
kumple (postacie Innych graczy z dru-
2yny). Caly czas z nimi przebywasz, to
{ podpatrujesz ich sekrety. Jedll posia-
dajg oni umiejetnodcl ze Specjalizacjl
Wojownik na pozlomie 4 lub wyzszym,
mozesz je wykupié | podnosié za polo-
wg¢ wymaganych PD. Mozesz w ten spo-
86b podniedé umiejetnodé maksymalnie
do poziomu 4.

Texas

@ Worek treningowy - Ile minut dzien-
nie podwiecasz na trening z workiem?
I co, clggle wyglada jak nowy, no nie?
A przeclez przezyl z tobg calg te zasra-
ng wojne. Twoje clalo przyjmuje obra-
zenia jak ten worek. Zadrapania szyb-
clej slg goja, a sinlaki zanikajg. No, ale
nie byloby o czym méwié, gdyby nie
prawdziwy bonus, prawda? Mieczakom
wystarcza jg trzy lekkie rany, zeby za-
mienily sl¢ w cigzks. Tobie trzeba za-
da¢ cztery!



Federacja Apallachow

@ Ty zacznil, Ja skoricze - Masz gest w
pojedynkach, w koricu od malego uczy-
li cle w arystokratyczne] szkole walki.
Jesli walka zaczyna slg od testéw Cha-
rakteru lub Sprytu (testy inicjatywy),
mozesz bez testu oddaé inicjatyweg prze-
ciwnikowl. W zamian za to w plerw-
szej turze walki zyskujesz bonus -20%
do testéw blokéw 1 atakéw.

Ponadto, za kazdym razem, gdy prze-
ciwnik cle trafia 1 gdy masz prawo do
bloku, mozesz z niego zrezygnowad |
przy jaé clos ,na klatg”. W zamian za to
w swojej turze walki zysku jesz bonus -
20% do testdw blokéw 1 atakdw.

Miami

@ Spada), krokodyl - Gdy obey przy-
Jjezdzaja do Miami, mozna sig podmiac.
Nadepnie taki przypadkiem na kroko-
dyla i od razu wrzask | portki peine
strachu, ewentualnie ginie w paszczy
zwierzaka. A miejscowy? Spokojnie robl
unik, gasi paplerosa na nosie krokody-
la | idzie dalej. Regula? Za kazdym ra-
zem, gdy w walce przeciwnik cig tra-
fia, zanim zdecydu jesz sig na blok, rzu-
casz K20. Jesli wypadnie jedynka, ten
cios cig nie obchodzi. Spokojnie robisz
unik, gasisz paplerosa | czekasz na lep-
sze closy.

Salt Lake City

@ Nic mnie juz nle zdziwi - Salt Lake
City to naprawde dziwne miasto. Teo-
kracja pod samym nosem Molocha, ban-
dy najgorszych, nawiedzonych gwiréw
z calych Standéw. Naprawde, nie sposéb
clg juz niczym zaskoczyé. Podezas wal-
ki z dowolnym przeciwnikiem, mozesz
anulowaé¢ jedng (1 tylko jedna) z jego
Sztuczek (nie Cech). Nie, nie musisz

7z krwi 1 Kosdci

przed walka wertowaé jego karty po-
stacl. Po prostu - gdy w pewnym mo-
mencie walki zastosuje on jaka$d sztucz-
ke, ktora cl sig zdecydowanie nie podo-
ba - méwlisz ,wyluzuj, stary”. I tyle. Tak
zbanowana Sztuczka nie dziala mu a2
do kofica walki z toba.

Missisipi

@ Nic mi nie Jest - Méwl1 sig, 2e Godcle
znad Missisipl tak naprawde juz nie
2y ja, otruli sig dawno temu na amen. A
chodza po dwiecle tylko dlatego, 2e jesz-
cze 0 tym nie wiedzg. Tak Im skorodo-
walo uklad nerwowy. Wszelkie kary do
testéw za otrzymane obrazenia dziala-
ja na cleble z opéznienilem dwéch tur
walki (twoich).

Posterunek

@ Pancernk - Tak to jest, jak écig-
gniesz godcla prosto z linil frontu. Na-
wet 8pl w pancerzu. I zdziwl slg, gdy
zwrdéclsz mu na to uwage. Pancerz prze-
szkadza ci o wiele mniej niz Innym.
Zamiast normalnych kar za pancerz,
dosta jesz +5% za kazdg lokacjg Lekkie-
go pancerza i +156% za kazdg Clgzkiego.

Detroit

@ Macho - Zanim nastgpil zwarcie,
gladiatorzy obchodzs sig dookola, spo-
gladajac na siebie spode iba. Przy nich
nawet Clint Bastwood ma spojrzenie bo-
basa. Do tego dochodzs jeszcze rytual-
ne gesty, ktdre ma jg udowodnié, kto jest
prawdziwym twardzielem na arenle.
Rzucasz dodatkows kodels podezas te-
stu Charakteru przy zasadzie “Naj-
plerw spéjrz mi w oczy™

N —
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gladiator

Nowe Cechy
Z profegji

Rzu¢ okiem na tg listg ponizej. Ha, wie-
dzialemn, 2e ci sle wyszczerzy japa. Przy-
Jemnle] mozesz wybiera¢ z czterech
cech niz z dwéch (masz jeszeze ,Nie do
zdarcla” { ,Lyzeczke" z podrecznika pod-
stawowego). Inni mogg soble tylko po-
marzyé¢, bo te Cechy dostgpne sg tylko
dla gladiatoréw.

@ 467 blzn - Gdzies w okolicach czwar-
tego roku walk na arenle masz tyle
blizn na pysku i reszele ciala, ze jak
wchodzisz do knajpy, to jakog nikt nie
ma watpliwodel, ze nalesy zejsé oi z
drogi. Nawet najbardzie napruty i naj-
bardziej agresywny ganger predzej za-
cznie zaczeplaé chlopedw ze Stalowe]
Policji niz gladiatora. Ze Stalowa zawsze
Jest choé clen szansy Walka z tobg to
miejsce odslonigte jak patelnia - nie ma
2adnego clenia szans na zwyciestwo.
Wiesz, jak to dzlala wedlug regul? Za
kazdym razem, kiedy przystuguje ci
Punkt Reputacji, dostajesz dwa punk-
ty.

@ Klatka jest najepsza - Wiesz czym
migdzy Innymi rézni sie gladiator od
byle debila z pilg lancuchows? Bo gla-
diator bracie to zawodowiec, Jedng z

cech charakteryzujacych ten zawéd Jjest
walka na arenach - czyli w okreslonym,
konkretnym miejscu i terente. I tak sle
sklada, 2e jednym z wazniejszych ele-
mentéw walki jest wykorzystanie te-
renu do tego, by uzyskac przewage.
Zapgdzié¢ przeciwnika w rog, wepchngé
£0 na sclang, naprowadzié na jakaé nie-
réwnoéé. Kiedy zwykly éwok stanie
naprzeciw gladiatora ten wymanewru-
Je go tak, Ze tamten sam sle zabije.

Reguta? Oczywiscie. Gdy walczysz w
zagraconych, pelnych mebll, zatloczo-
nych pomieszczeniach lub w terenie
pelnym niespodzianek i réznorodnych
elementéw, uzysku jesz przewage nad
innymi. Zaleznie od stopnia, w Jakim
teren walki jest upstrzony tymi atrak-
cjami bgdziesz miat rézne bonusy. Oce-
nla to oczywiscie MG, a nie ty.

Za plerwszy stoplef (knajpa z thum-
kiem godcl, klatka schodowa) - masz -
10% do testoéw walki wrecz { bronig bia-
ta.

Za drugi stoplen (zattoczona knaj-
pa, gesty las) - masz -20% do testdw
walkl wrecz | bronig bialg.

Za trzecl stoplen (fabryka, gdzie
wszystkie urzadzenia dzialajg, wszyst-
ko sig rusza, jezdzi itd.) - masz -30% do
testéw walki wrgez { bronig bialg,.

Czy walczylem z mutantem? A bo to
bogatego wiasciciela zlemskiego z Teksasu,
Goéé cheial mnie nawet z cdrky swatad, ale
razie o mutantach diugo by gada¢, wiesz,

ni¢, | nawet nie méwie o nadludzkiej sile,
‘ na arenle. A wtedy jest juz zazwycza)

skurczybykiem telepats, no, Ppol telepaty, bo gos¢ nadawal tylko w Jedna strong. Mézg mi slg prawie spalil
o mi przed oczami, myslalem, ze umrg. W koficu nle wytrzyma-
to jak rgka odjal Najlepszy dowdd, e to Jego sprawka. No to jeszoze
leb | zlozylem oficjalne przeprosiny na rece organizatora walk. Dali
nowego pupilka. Ja w kazdym bgdz razie wigeej tam nie pojechatem.

tak clsnal we mnie jakgs energly. Migal
lem - jak mu pleprznglem w czerep,
: dla formalnogel wbilem mu topér w
mi 20 gambli kary 1 zaczell szukaéd

Jednym? Czlowieku, ja mam puchar ufundowany przez Jednego
dla pogromey écierwa. Niestety, puchar musiatem opchngd.
wolalem sig nie wigzaé na stale z wiedniakami W kazdym
przyroda { Moloch potrafig fajne rzeczy z czlowleklem wyczy-
czy wytrzymaloge! ale o zdolnodclach, ktére odkry jesz doplero
za pézno, by wzywad

sgdziego. Sam walczytem kiedysd z takim
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Formularz

No dobra, jested gladiatorem. Urodziles sig bycz-
kiem, cale dziecinstwo kladles na kolana wszyst-
kie okoliczne dzieclakl | w koficu skonczyled jako
god¢, ktéry morduje innych na arenach. Dobrze
ol z tym? Two] wybdr byl dwiadomy, czy przy-
padkowy? Moze zostaled do tego przymuszony?

A jakle plany na przyszlodé? Cheesz na arenach
spedzi¢ wiele lat? Marzy ci slg kariera | stawa w
cale] okolicy, czy traktujesz te walkl jako okazje
do szybklegn zdobycia gambll?

Masz jakasd szczegding taktyke? Styl? Wzorujesz
sig na kim4? Czy sg closy, ktére charakteryzujs
cig na arenie?

A masz jakichs nlewygodnych przeciwnikow? Nie
lubisz walezy¢ z kobletami? Szaleficami? Maszy-
nami? Czy moze kladziesz na zlemig ka2dego, kto
cl slg nawinie?

Jak tam forma? Masz ju? jakied chordbsko? Ukry-
wasz je, czy nie ma to sensu?

A Glidia | Liga? Cod o nich? Masz zamiar wstapié
do jednej z nich? Moze juz wstgpiled?

Dobra, dobra, starczy te] gadki o walce. A co ro-
bisz na co dzlent? Masz jakied inne zainteresowa-
nia? Wiesz, nle musisz od razu interesowad slg
filozofig! Moze zbierasz karty z pitkarzami? Inte-
resujesz slg starym kontynentem? A moze je-
sted fanem meksykanskiego zarcia?

No widzisz, zaskoczyled mnie. A powledz, ogdlnie
wrasliwy typ z cleble? Masz wielu kumpli? Przy-
jacial? Lubisz stuchaé muzyki? Moze jeszoze zda-
rza cl sig zakochad, co?

A wracajac do areny. Podczas walkl jested zimny
typ, czy jednak sig podnlecasz? Wiesz, widzialem
godol co tak sle rozgrzewall, 2¢ a2z z nich para
buchala. No wige, jested ckrutny? Wéclekasz sig?

Zabiled juz kogod na arenie? Czy to doplero twoje
plerwsze kroki? Moze tylko nokautujesz przeciw-
nikéw?

Masz jakichd znajomych rozsianych po Stanach?
Kogod kogo pokonalesd, albo on skopal ol tylek,
moze jakiegod weterana, czy tes dawnego trene-
ra? Jest kilku ludzi, u ktérych mozesz spokojnle
przenoccowad?

A Moloch? Gangi? Interesu jesz sig Le2 czayms poza
arens? Staniesz w obronie slabszych, gdy widzisz
fagaséw przystawiajacych sle do kogod? Ruszyl-
byé na front, gdyby bylo trzeba? Moze prébowa-
led sle juz z Molochem?

No proszg, coraz wigee] clekawych rzeczy sig do-
wiadujemy, co? Moze cod dodasz od sieble? Masz
zwierzatko? 0, fajnle. Krokodyla? Za mng? Czlo-
wieku, zwariowales?!
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gladiator

Sztuezki

Kolesle od podstawki zarzucili cle
Sztuczkamli, tak 2e nle wiesz ktéra
wybraé¢, a fagas od treningéw chee ci
wceisngé jeszcze nowe. Wiesz co, zasta-
néw sig zanim glodno wymdéwisz swoje
watpliwodel, bo “fagas od treningéw” wie
co robl. I jedli cheesz przezy¢ na arenie
diuzej niz trwa wymoéwienie paciorka,
leplej przejrzy]j sobie te sztuczki. To
Sztuczki dla prawdziwych facetéw. Ze-
brane zostaly tu tylko te, ktére moga
slg do czego$ przydaé na ringu. Ponize]j
masz ramke, w ktérej zostaly zebrane
Sztuczki z podrgoznika podstawowego,
0 jakich gladiator tez nie powinien za-
pominad.

Berserker s. 113
Cios obuchem 8. 104
Doskok 8. 110
Kop z obrotu 8. 103
Mysleé jak maszyna s. 111
Ogtuszenie 8. 104
Rozbrojenie s. 109
Rozrdéba 8. 103
Zamach 8. 104
Zly 8. 110
Atomowe uderzerie

Wymagania: Profesja: Gladiator, Budo-
wa 16+, Bijatyka lub Sztuki walki lub
Bron reczna 7+

Opls: Nie wiem, jak on to robl. W pew-
nym momencie skupla w sobie cala
energie, caly zapas sil | daje temu uj-
Scle w przedzilwnym tancu, w czasie
ktérego wymachuje na wszystkie stro-
ny. Jesli nie zatrzymasz takiego waria-
ta w odpowiednim momencie, zostaje z
cieble sito. )

Dzialanle: Gladiator skuplia calg swa
energlg na zadanle na jmocniejszego clo-
su golymi rekoma bgdz dang bronig.
Atak zajmuje calg runde, w czasie kté-
rej zawodnik wykonuje skomplikowa-

ny “taniec”. W tym czasie przeciwnik
moze atakowa¢ z utrudnieniem 109,
przy czym na zablokowanie atomowe-
g0 uderzenia (takze z 10% utrudnie-
niem) moze poswigeié tylko jeden seg-
ment. Udany atak zadaje krytyczne
obrazenie. Nie mozna wykonaé¢ AU w
tloku, w clasnych pomieszozeniach, be-
dgc pochwyconym, przewréconym ani
tez, gdy sami kogo$ trzymamy lub obez-
wladniamy.

Counterstrike

Wymagania: Profesja: Gladiator, Zrecz-
noéé 12+

Opls: Rob zamachnal sig na tego skur-
czybyka, a tamten, jakby nigdy nie,
odbil jego uderzenie. Na utamek sekun-
dy mdéj kumpel zostal wybity z rytmu,
bez oslony. Wtedy tamten gladiator
wpakowal mu nadziak w zebro..
Dzialanle: Z tej sztuczki mozna korzy-
sta¢ w czasie rundy przeciwnika. Za-
miast standardowego bloku lub uniku,
gladiator moze odbi¢ atak drugiego wo-
Jownika, wystawiajac go w ten spos6b
na otwarty atak. Gladiator musi wyko-
naé¢ lepszy rzut na atak (wyrzuci¢
mnie)) niz jego przeciwnik, dzigk! cze-
mu zadaje lekkie obrazenie. Jedll jed-
nak wyrzuci wigeej - zmarnowales swa)j
1 segment, ktéry mogled wykorzystaé
np. na normalny blok. Mozna wykonad
tylko jeden counterstrike w rundzie
przeciwnika.

Czlowiek z zelaza

Wymagania: Profesja: Gladiator, Budo-
wa 12+, Odpornoéé¢ na bdl 1+

Opis: Byl o glowe wyzszy ode mnie.
Zadawalem mu closy, ktére innych daw-
no zmusilyby do poddania. A on szed! {
szedl {1 part na mnie.

Dzialanie: Niweluje negatywne efekty
wynikajgce z ran o 109%.

Zorro
Wymagania: Profesja: Gladiator, Bron
reczna lub Sztuk! walki 3+
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Opis: Zorro to byt godé, ktéry potrafil-
by wyclaé szpads swojg ksywke na
twolm ubranku.

Dzialanle: Te sztuczke nalezy wyku-
pi¢ oddzielnle dla kazdej broni. Dzigki
niej gladiator obniza PT ataku o 10% w
wybranym orezu.

Dwurecznose

Wymagania: Zrecznoéé 14+, Brofi biala
B+

Opis: Po to masz dwie rece, zeby wallé
wroga po mordzie oblema. Wiesg, do jed-
nej miotek, do drugiej pale { machasz
Jak smigtowiec.

Dzlalanie: Mozna wiladaé dwlema bron-
mi naraz. Dzieki temu masz 4 segmen-
ty w rundzie zamlast standardowych
trzech, pod warunkiem, 2e w danej run-
dzie uzywasz obydwu broni. Ponadto
akcje przeprowadzane tg drugg bronia
55 utrudnione dodatkowo o 409%.

\Wiedzialemn, ze to zrobisz
Wymagania: Postrzeganie emocji 7+
Opis: Telepata czy co? Patrzy sig spode
iba, analizuje kazde najdrobniejsze
drgnigele twolch migdni 1 przewiduje
kazdy twdéj atak. Robisz wypad - a on
chwile wezeénlej odskok. Rgblesz z géry,
a on juz ma nad glows tarcze. Cholery
mozna dostac.

Dzialanie: Po wykonaniu udanego Bar-
dzo Trudnego testu Postrzegania emo-
cjl (wykonanego przed walkg z danym
przeciwnikiem) bohater jest w stanie
przewidzie¢ nastepne posunigcie prze-
ciwnika mutanta. Wszystkie twoje Blo-
kl w tej walce 55 latwiejsze o 20%.

Oburecznosc¢

Wymagania: Zregcznodé 14+, bron recz-
na lub sztuki walki 3+

Opls: Lewa, prawa - bez réznicy.
Dzlalanle: Niezaleznie od tego, w kto-
rej rece trzyma sig orez, nie dostaje
sle karnego modyfikatora za uzywanie
niewyéwiczonej reki.

7z RKrwi 1 kodcei

Okrzyk bojowy

Wymagania: Profesja: Gladiator, Cha-
rakter 13+

Opis: Tylko weZz wezesnlej Tic Taca.
Dzlalanie: Zanim nastapl plerwsze
zwarcie, gladiator wydaje z siebie prze-
razliwy okrzyk, dzlgkl czemu automa-
tycznie otrzymuje jeden sukces w te-
écle na zasadach “Najplerw spdéjrz mi
w oczy".

Proszklem w oczyl

Wymagania: Profesja: Gladiator, Spryt
14+

Opis: Wyraznie bylo widad, 2e Inga roz-
lozy go lada chwila. Niszczyla mu mor-
de kopem za kopem. W jednej chwill
tamten dmuchnat jej jakim4 proszkiem
w oczy | w jednej sekundzie szala zwy-
clgstwa przechylila slg na strone jej
przeciwnika. Trzymala sig nieruchomo
za twarz, wystawiona na ostateczny
clos.

Dzlalanie: Gladiator ma przygotowa-
nych w zanadrzu kilka trickéw, ktére
wykorzystuje, by oslabié koncentracje
przeciwnika. Moze to byé plasek dmuch-
nigty w oczy albo slaby Srodek nasen-
ny wbity przez skdérg. Efekt utrzymu-
Jje slg przez jedng runde | powoduje
utrudnienie PT ataku oraz dzialan de-
fensywnych przeciwnika o 30%. Uzy-
cle sztuczki zajmuje jeden segment i
mozna jg wykorzystaé tylko raz w cza-
sle calego pojedynku. Dodatkowo, jedli
gladiator chee, 2eby nikt z gapléw nile
zauwazy! brudnego triku, musl zdaé
Bardzo trudny test Sprytu.

Platnerz

Wymagania: Profesja: Gladiator, Zrecz-
nosé 12+, Spryt 14+

Opis: Pokrywy Elektroluksa to ostatnt
krzyk mody! 2 rynny i drutu tez da
slg co§ wykombinowad. Ale z welny na
pewno nie zrobisz kevlaru, zaklad?
Dzialanie: Gladiator potrafi stworzyé
pancerz z zebranych to tu, to tam czg-




dcl. Czynnodé trwa na tyle diugo, ze
sztuczke mozna wykorzystaé¢ tylko
poza arens. Gracz ustala z MG wyglad
oraz wartoéé ostony (lekka, clgzka).
Pancerz bedzie speinial swoje zadanie,
Jedll platnerzowi uda sie wykonaé Trud-
ny test Sprytu.

Sakto

Wymagania: Zrgcznoéé 15+ lub Sztuki
walki 5+

Opis: Koled byt niesamowity. Doskaki-
wal do przeciwnika, 2eby zadaé¢ mu clos
{ w jednej chwili byl pare krokéw od
niego. Czy to z uzyciem rak, czy to od-
bijajac sie od dclany, zachowywal sie,
jakby przyciagganie na niego nie dzia-
lato.

Dzialanie: W efektowny sposéb mozna
zastosowaé¢ zasady odskakiwania (po-
przez salta, przewrotki { inne cuda).
Przeciwnik nie zdobywa automatycznie
inicjatywy, lecz wykonuje sie test ini-
cjatywy.

Szarza

Wymagania: Bron reczna lub Sztukl
walki lub Bljatyka 3+

Opis: Nie zawsze jest czas na przydiu-
gawe pojedynki, co nie? Zupa stygnle,
a kolo co chwila odskakuje, lazi z miej-
sca na miejsce 1 nie chee sig porzgdnie
bi¢ jak czlowiek. Mamy na takiego spo-
s6b. Szarza .1 idziesz skonczyé zupe.
Dzialanie: Mozesz wykonaé szarze w
polgeczeniu z kazdym typem ataku
wrecz lub bronig bialg. W jej efekcle
PT ataku obniza sig o 30%, lecz w turze
przeciwnika nie bgdzie mozna wykony-
wad unikdw.

| gladiator 3

Szczesiwy los

Wymagania: Profesja: Gladiator, Spryt
14+

Opis: Garry lezal na arenie. Bron od-
rzucito mu na pare st6p. Wydawalo sig,
ze nic go nie uratuje przed spada jgeym
uderzeniem. Wtedy, nie do konca wiem
jak, rzuell sig¢ po néz { wbil go w udo
zaskoczonego gladiatora.

Dzialanie: Raz w czasle calego pojedyn-
ku jeden na jeden, gladiator moze po-
nowié nieudany rzut kodels.

\Wyczuenie

Wymagania: Spryt 14+, Bron reczna 4+
Opis: Co prébowat cigé, tamten juz mial
przygdotowany w tym miejscu blok. Sta-
ral sie kopngé¢ go z zaskoczenia, prze-
ciwnik odskoczyt chwilg przed uderze-
niem. Jakid szésty zmysi, czy co?
Dzialanie: Przewidujesz ruchy przeciw-
nika, przez co otrzymuje on 109 utrud-
nienia do ataku.

Zbrojmistrz

Wymagania: Zrecznodé 12+, Spryt 12+,
Brofi biala 4+

Opis: Kiedy$ to byla kupa dmiect: pola-
mana miotla, splednialy dywanik, tro-
che kabla { maly akumulator z Zyro-
hulajnogi. Troche nad tym posledzia-
tem. I oto Elektro-zyro-ciskawka. Tro-
che z tym poéwicz, a rozpieprzysz kaz-
dego.

Dzlalanle: Potrafisz stworzy¢ nietypo-
wg brofi do walki wrecz z dowolnych
czedel. Czynnodé trwa na tyle diugo, 2e
sztuczke mozna wykorzystaé tylko
poza areng. Gracz ustala z MG wyglad,
zasady dzialania | ewentualne modyfi-
katory wynika jagce 2 uzycia broni. Kon-
strukeja okazuje sie udana, jesli zbroj-
mistrz wykona Trudny test broni bia-
te].

Jest takl facet na zachodzie, Skarabeusz na niego wolajs. Przebral sig za jakiegod araba, czy faraona i
walczy na arenach bez broni, jedll oczywiscie nle liczy¢ Jadowitego weza | podejrzanych pajgkdw
Panika to delikatne okredlenie tego, co facet wywoluje u przeciwnikow.
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Choroby
Jawodowe

Jak powszechnie wiadomo, wojna pozo-
stawila po sobie trwale pigtno; ten ma
chore nerki, inny gorgczke bostofisks,
a kogod zwyczajnie czyscl co rano. A
ty, panie gladiator, jested zdrowy jak
kon, co?

Widzisz, fucha gladiatora to wspoél-
czesna droga doboru naturalnego. Sta-
be osobnikl nie przetrwaja w tej bran-
2y. Jak jested gladiatorem, to pewnie
nie clerpisz na hemofilig, czy osteopo-
roze bo po plerwszej walce wygladal-
byd jak zdechila meduza. Mam racje?
No wlasnie.

Ho, ho, wecale nie twierdze, Ze jestes
zdrowy! Bracle, Jestem od tego dalekil
Jedli 2y jesz z lazenia po swiecle { mor-
dowania innych - to chiopie musisz mie¢
porgbane we ible to jasnel Mo2e | masz
silne kodel | sllne migénie, ale we lble
na pewno masz poprzestawlane. Po
trzydziestu walnigeiach palg w leb na
pewno doroblies sle choroby zawodowe].
Kazdy gladiator jest porgbany, mozesz
mi wierzyé.

No wigc propozycja jest taka. Zamlast
braé¢ te chordbska z podregcznika pod-
stawowego | ryzykowaé¢ jakgd bardzo
nieciekawsg przypadlodcig, wystarczy
wybra¢ jedng z choréb zawodowych.
Placisz bracie 30 gambli 1 nie musisz
rzuca¢ na tabelce z podstawkli, tylko
wzigé cod z tej listy. Wehodzlsz w to?
No to rzucaj k20 | nie placz potem..

Lista chorob dla Gladiatora

K20 Nazwa

1-4 Zaémienlse

57 Zmora

8-10 Czarne drgawy
11-14 Mozaika

7z krwi 1 kosei

15-17
18-20

Nadpobudliwodé
Goraczka areny

% Lacmienie

Skoro byto juz o waleniu maczugs po
ible - za¢mienie to jedna z popularniej-
szych choréb w tej bran2y, wynikajg-
ca wlasnie od zbyt wielu wstrzgséw
maozgu.

Lekarstwo: za péZno na lekarstwo, trze-
ba byto sie oszczedzad.

Dzialanie: nie ma tu kolejnych stanéw
postepu choroby. Ot, po prostu, masz
potluczong glowe | nle jest to rewela-
cja. Za kazdym razem, gdy podczas te-
stéw na jakiejkolwiek koécli wypadnie
20, oblewasz ten test. Zakrecilo ci sig w
glowle, zamroczylo cle 1 omal si¢ nle
przewrdéeiles.

% Imora

Pojawia sig raczej u gladiatoréw z pew-
nym stazem, po dwéch, trzech latach
walk na arenie. Nie jestem lekarzem,
wigc nle mam pojecia, co to dokladnie
Jest, znam tylko objawy. Kiedy wojow-
nik walczy na arenie, adrenalina w nim
buzuje { zamienia go a maszyneg do za-
bijania. Po walce, kiedy napigele opada,
facet sig rozpada na kawalki. To chyba
cod z psychiks, ale nle jestem pewlien.
Wpada w otgpienie, totalna klapa. Sla-
da { echo, mozesz do niego méwié, py-
taé o cod, reakcja bedzie znikoma. Cod
tam moéwl, cod odpowiada, ale niesklad-
nie, powoll, jakby sle gos¢ zwyczajnie
zepsul. Takle otgpienie trwa kilkadzie-
siat minut, nim wreszcie gosé sig z nle-
go wybudzi.

Lekarstwo: witaminy, ha, ha. A tak na
powaznie, najskuteczniejszym lekiem
na tego typu dola jest oparty na mela-
toninie ,Keep S8miling"” (dostgpnosé
1096). Z reguly w paczce wartej okoto 5
gambli masz 30 biatych pastylek, a le-
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gladiator

karz méwl: jedna na dzlen. Jegli nle
braled lekarstwa przez dluzszy okres |
choroba sig rozwingla, aby wréclé do
poprzedniego stanu, musialbys braé lek
niemal regularnie przez ldentyczny
okres, jaki byl potrzebny do przejscia
choroby w ten stan.

Troche pomagajg takze wszelkie eu-
foryzujgce narkotyki (doraznie, nie ne-
guja jednak rozwoju choroby). Podob-
nie moze byé¢ amitryptylina, mianse-
ryna albo doksepin. Znajdziesz to z
szansg 109 kazda, a za K20 tabletek
zaplacisz tyle samo gambll. Jest jesz-
cze jedno rozwigzanie - nle walcz.

Dzlalanie: po zakohczeniu dowolnego
starcia bohater wpada w przygnebie-
nie | oteplenie. Od tej chwill przez pe-
wlen czas automatycznie oblewa
wszystkie testy reakcji, spadajg réw-
niez poziomy Umiejgtnodcl 1 Wspélczyn-
nikdw.

Plerwsze symptomy: jedli nie brates
lekarstwa danego dnia, otgpienie trwa
k20 minut, Umlejetnodel spadajg o 1,
zad Wspolczynniki o 2 punkty.

S8tan ostry: nie bralo sig pastylek przez
tydzien? No, brachu. Teraz, gdy clg do-
padnie Zmora, otgpienie nie bedzie clg
chelalo pudelé¢ - trwa k20x10 minut.
Umiejetnodel spadaja o polowe, zad
Wspolezynniki o 4 punkty!

Stan krytyozny: Juz miesigc bez
LUémiechu"? Stary, prosisz sig o co§ zle-
go. Zmora w tym stadium trzyma przez
k20 godzin! Umlejetnosei o polowe, a
Wspélczynnik! o 6 punktéw w dél Chy-
ba najwyzsza pora podciggnaé portki 1
ruszy¢ na poszukiwanle cudownego
leku.

Stan terminalny: jednak zdecydowa-
led, ze masz to w duple. OK., twoja spra-
wa. W drugim miesigcu bez leku wyko-
nujesz Problematyczny test Niezlomno-
4cl, w trzecim - Trudny test, w czwar-
tym - Bardzo trudny, a potem za kazdy

kolejny - Cholernie trudne testy. Jesli
oblejesz - twoja postad staje sig NPC-
em Mistrza Gry Zamienia slg w oéli-
nionego szalenca, berserkera, ktéremu
przepalily sig raz na zawsze obwody
mézgowe. Atakuje on dostownie kazdg
napotkang istote. Mozna rzec, 2e cho-
roba w tym stanie dosyé¢ szybko kon-
czy slg dmiercis.

% (zarne drgawy

Przede wszystkim nle musisz sig oba-
wiaé, nie zlaple cie to na arenie. Czar-
ne drgawy maja cod wspdlnego z awa-
rig systemu nerwowego, czy kregdw, nie
wiem. Wiadomo, ze dopadajg czlowieka
wieczorem, po calym dniu, jak slg juz
rozluznisz. I wtedy zaczyna cig bracie
telepa¢ jakbyd sledzial w czolgu. Przez
cale clalo przechodzs dreszcze, 520zg-
kasz zgbaml, rece cl sig trzegsa, totalny
obled. Jak spieprzona maszyna Molo-
cha, nie mozesz nic zrobié, tracisz zu-
peinie kontrole nad clalem.

Lekarstwo: Pytaj o kwas walproinowy,
karbamazeping, klonazepam, gabapen-
tyne. Dostepnodé kazdego z tych lekéw
to jakied 10%, a za kazdg tabletke pla-
cisz gambla. Péki co, w miare skutecz-
nym lekiem jest dzlalka Tornado przed
snem. Niweluje drgawy, ale niestety, robi
tez swoje. Aby za pomocg lekéw wréeld
ze stanu ostrego do wezednie jszego, trze-
ba regularnie zazywaé lek przez co
najmniej tydzien. Aby z krytycznego
wrécié do ostrego - przez dwa tygodnie.
A z terminalnego? Bity miesige, chio-
piel I bylo oszczegdzaé na lekach?

Plerwsze symptomy: doplero zaczy-
nasz przygodg z drgawami? Nie placz,
bedzle gorzej. Gdy kladziesz sig na za-
sluzony odpoczynek, przez plerwszg
godzine sen masz z glowy - telepie cig 1
nie zadniesz za nic. W tym stanie two-
je Umiejetnodel spadajs o polowe, a

wsazystkie testy sa trudniejsze o 80%.




Stan ostry: nie braled leku przez ty-
dzien? Telepie cle jak wyzej, ale za kaz-
dym razem trwa to juz nie jedng a trzy
godziny.

8tan krytyczny: oho, zapomnialo sig
przez miesige braé tabletek. Dopiero po
szedolu godzinach drgawek mozesz za-
pasé w sen.

Stan terminalny: chiopie, no | jak ty
cheesz byé wypoczety, skoro o siebie nie
dbasz? Od trzech miesigcy nie blerzesz
leku. Telepie cie teraz non-stop, z krét-
kimi przerwami. K20 godzin telepania,
k20 godzin normalnego 2ycia. Poza tym,
gdy musisz polozyd sig spaé - wezystko
przeblega jak w stanie krytycznym.

% Mozaika

Chorébsko nazwy nie ma, bo to i nie
choroba po prawdzie. Méwimy na to
mozaika, bo sle dobrze kojarzy. Spoty-
kana tylko u weterandéw i dodwiadczo-
nych gladiatoréw. Mozna rzecz - choro-
ba zawodowa peing geba.

Rzecz w tym, 2e jak mialed siedem-
nadcie razy wybity bark, sledem razy
polamane prawe Zebra | szedciokrotnie
przetrgcone kolano, to w koficu za-
czniesz sle bracle sypaé. Tak zwyczaj-
nie, jak stara ceramika.

Dzlalanie: Za kazdym razem, kiedy
posta¢ dostanie obrazenia, wykonuje sle
dodatkowy rzut k20. Jedli wypadnie 20,
klasa obrazen jest o jeden wyzsza (ob-
razenie lekkie zmlenia slg w clezkie, a
cigzkie w krytyczne). Mozaika to ko-
niec marzen dla gladiatora { koniec
kariery. Jak zaczniesz sle sypad, czas
przerwad tg robote | stana¢ za barem,
w knajpce, ktérg otworzysz za zarobio-
ne przez lata plenigdze.

Lekarstwo: chelaltbydl Dobra, jedll nie
cheesz, zeby cl sig pogorszylo - wyjedz
na wied, odpocznij i zapomnij o walkach
| arenia.

z Krwi i kosdci

5% Nadpobudliwos¢

Nazwa schorzenia raczej frajerska, ale
uwierz mi, jak juz cl sig tak mézg zwi-
chruje, 2e sig tego dorobisz, bedzie nie-
dobrze. Objawy? Niebezpieczne. W chwill
zagrozenia, nadpobudliwy debll zaczy-
na mordowaé¢ wszystko w zasiggu reki.

Dzialanie: W chwill, gdy ktod go zaata-
kuje (lub osobe mu blisks, jak przyja-
clel, czy towarzysz podrézy), bohater
wpada w pewlen rodzaj szalu 1 zaczy-
na atakowa¢ BEZ WZGLEDU na jakie-
kolwiek czynniki { warunki (jedli ktos
mierzy do nlego z karabinu, nie wply-
wa to na niego - | tak atakuje). Atakuje
tak dlugo, az unieszkodliwi wszystkich
potencjalnych wrogéw. Za potencjal-
nych wrogéw uzna je sie wszystkie oso-
by 1 istoty 2ywe w najbli2szym otocze-
niu (pomieszczenie, lokacja), ale zacznie
od prawdziwych wrogdw. Jedll sie nie
opanu je, rzuca sig takze na swych przy-
jaciél. Aby sie opanowaé¢ | przestac
walczyé bohater musi zdaé test Charak-
teru z Poziomem Trudnodci zaleznym
od stanu choroby. Test moze wykony-
wa¢ co runde.

Lekarstwo: drodki uspoka ja jgce, robacs-
ku. Clesz silg, bo mozesz soble w nich
przebieraé¢ - bierzesz albo slaby albo
silny, jak wolisz. Oto efekty:

- Slabszy drodek uspokajajacy - Po-
ziom trudnodel testu opanowania jest
o 2 mniejszy (jak podwéjny suwak), za
to wszystkle testy Sprytu, Percepcji,
Budowy 1 Zrecznodel sg trudniejsze o
+10%. Dziala okolo 12 godzin.

- 8llniejszy drodek uspoka jajgcy - Po-
zlom trudnodel testu opanowania jest
0 4 mniejszy (Jjak poozwérny suwak),
za to wszystkie testy Sprytu, Percep-
cji, Budowy i Zrgcznodcel sg trudniejsze
o +30%. Dzlala okolo 12 godzin.

Plerwsze symptomy: A wige zaczglo sle.
Potem bedzie juz z gérki Na razie na
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opanowanie wymagany jest Trudny
test Charakteru.

Stan ostry: Nie posiuchales rady, dalej
grzezniesz w tym lgjnie, od rana do
wieczora ¢wiczenia, kilka razy w tygo-
dniu walki. Tak sie nie da 2y¢l No | pro-
szg, minal rok | juz wymagamy na opa-
nowanie Cholernie trudnego testu Cha-
rakteru.

Stan krytyozny: Gadaé jak do sclany.
Ple¢ lat temu, gdy slg doplero zaczyna-
o, mogled zawrdeld. Teraz za poézno.
Oprécz Cholernie trudnych testéw na
opanowanie doszedl nowy problem -
grodki uspokajajace dzialajg o poloweg
gorze).

% Gorgczka areny

Moze dla ciebie nie bedzie to wyglagdato
jak choroba, ale wierz mi, to powazna
skaza na moézgu. Jedll spotkasz kogoé |
poznasz objawy, mozesz by¢ pewien, 2e
ma poragbane pod kopula. Gladiatorzy
clerplgcy na goraczke nie potrafig opa-
mietaé¢ slg od mordowania. Kiedys sig
zastanawlalem skad to sig blerze - czy
to wynik doswiadczen z areny? Stra-
chu przed tym, 2e jesli przeciwnik 2y je,
weigz jest niebezpleczny? To straszne,
w jakim leku zatem 2y je gladiator | jak
bardzo to wykrzywia jego swiat.

Dzialanie: Gladiatorzy ogarnlecl gorgez-
ka atakujs przeciwnika tak diugo, az
go zabijg. Bohater nie potrafi zrani¢,
poprzestaé na zadaniu lekkiej rany, nle
potrafi odpuscié. Bije tak diugo, a2 prze-
cilwnik umrze. To powazna choroba i
predzej, czy pézniej gladiator dostanle
kulke w leb.

Gdy przeciwnik juz lezy i nie jest w
stanie walczyé, atakujesz nadal W kaz-
dej turze zadajesz najsilniejsze closy,
jakie potrafisz, nie wykonujesz zadnych
innych akcji ani blokéw. Aby sig opa-
nowad, musisz zdaé test Charakteru na

Poziomie trudnoédel zaleznym od stanu
choroby.

Lekarstwo: identycznie jak w przypad-
ku Nadpobudliwodcl (powyze])

Stany choroby: identycznie jak w przy-
padku Nadpobudliwodci (powy2e))

Reputacja

Widzisz, w podreczniku podstawowym
do NS (strona 140) jest napisane, 2e
poczgtkowa reputacja postaci wynosl
réwne jeden. Kazdy poczatkujacy bo-
hater ma PR 1. Malo, co? Oczywidcle
autorzy piszg tam tez, ze Sedzla 1 Szef
mafil maja wigcej. Opowiadajg tez o
tym, jak zdobywaé¢ kolejne punkty.

.Gladiator” to dodatek do gry, siig rze-
czy zawlera troche nowych, dodatko-
wych regul zwlagzanych z tworzeniem
postaci. Takze w sprawie Reputacil.
Ot62, jak zaczynasz gre miodym gla-
diatorem, dosta jesz 1 PR | wezystko gra.
Mozesz jednak postanowié graé do-
dwiadczonym wojownikiem, weteranem
aren. Tak! goé¢ ma nieco wigeej PR niz
jeden. Nawet duzo wigee), niz ,nleco
wigce]"l

To jak, cheesz pohandlowaé? Oferujg re-
putacje, stawe { nawet dodam gamble
na fajny sprzet. W zamian przetrace
¢l kolano. Wehodzlsz w to?

Regula jest taka. Rzucasz k20. Wy-
nik to ilod¢ dodatkowego PR, ktdrg masz
na starcie. Za kazdy rzut robisz tez rzut
na tabell ponizej No | jeszcze, na osio-
de dosta jesz 30 gambli, kupisz sobie pilg
laficuchows, czy cos.. Ile razy mozesz
rzucaé na tabelce? A ile cheesz! Choesz
mie¢ 60 PR? No to troche sig¢ natur-
lasz...
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Pamiagtka

Regula

Zlamany nos

+5% utrudnienia w testach kontaktéw z osobami

-2-3 Straszne blizny -20 do testéw Zastraszania,

+20 utrudnienia w testach kontaktéw z osobami

4 Oczy szalenca +2096 utrudnienia do testéw Empatil 1 Negocjacjl.

56 Klopoty =z pamigcig +10% utrudnienia do testéw Sprytu

7-8 Klopoty z koncentracjg | +10% utrudnienia do wszystkich testéw opartych na
Sprycie, a takze testéw Kamuflazu, Negoocjaoji
i Prow. pojazdow

Y Trzesace sle rece +6% utrudnienia przy testach manualnych

10 Gluchota +20% do testéw Nasluchiwania

11 Slaby warok +209% utrudnienia przy testach Wypatrywanla

12 Zlamana szczgka +20 utrudnienia przy testach zwigzanych z komunikacja

13 Klopoty z barkiem Wyblerz jedng z rak. Przy atakach z uzyclem tej reki
+20% utrudnienia do testéw.

14 Wrogowie W duzych miastach MG rzuca k20. Jesli wypadnie 17 lub
wigcej, wypusel na cleble dodatkowego, wyciagnigtego
+Z kapelusza” wroga. Jedli wypadnie 20 - calg bande
Za co? Za ,dawno temu”.

15 Odlamek Posta¢ ma odlamek 2elastwa w clele. Gdy podczas testow
Sprawnodci lub Jezdziectwa na jednej z kodel wypadnie 20,
Poziom trudnodel tego testu przesuwa slg o jeden w gére.

16 Przetracone kolano +20 utrudnienia przy testach zwigzanych z ruchem
bohatera

17 Paraliz dioni +30 utrudnienia przy testach manualnych, +10% utrudnie-
nia do atakéw | Strzelania z uzyclem tej dloni.

18 Obcigte palce u dioni +5% utrudnienia przy testach manualnych

19 Dodatkowa choroba Nie ma to jak dwie chorébkl, co nie? Jedli wylosujesz ta,

zawodowa ktérg juz masz - powtérz rzut, chyba, 2e MG pozwoll, bys

zamiast tego zwigkszy! jej stan zaawansowania.

20 Brak oka +20 utrudnienia niemal przy wszystkich testach (1gcznie z

walks). Jedll wylosujesz to dwukrotnie, bierz dodatkows
chorobe zawodowsg | zmiataj. Konlec kombinowania z Repu-
tacja-

|

No wige jade do te) miesoiny, méwlg, 2e z chegclg stang na arenle | spuszcz¢ komus lomot. Dodalem nie-
skromnie, 2e jestem w tym niezly. A oni uSmiechy jak banany | pytajs. czy walczg te2 kilofem. No to ja
Juz czuj¢ gamble w powletrzu | mdwig, e cczywiscle | 2e md) ojclec to gérnik, a 2ona dzladka to Barbdrka.
No to méwig mi, 2e tam, za miastem, trzeba go rozniesé w pyl, nazywa sig Tesco | juz czeka. Blorg kilof, ide
na miejsce, a tam hipermarket stol. A dziadunio z rady miasta usmiecha sig przepraszajgco | méwi do
mnie: Wyobraz soble, ze to maszyna Molocha. No ale wiesz, za 200 gambl! to nie grymasilem, rozniosiem to

cholerstwo w pyl
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Krwawy sport

Powotlanie do istnienia Ligl nastapiio jakled plgtnadole, dwadziescla lat temu. Dzld jest Lo juz zamknig-
ta kasta postugujgea sig wiasnymi regulami, w ktore] znalazla slg czg4d bylych sedziéw. Marzeniem
wielu jest odbyé podréz zycla do Nowego Jorku | zobaczyé pojedynek profesjonalistéw. Tu juz nazywa
sig lch gladiatorami. Nie wszyscy jednak chelell ryzykowaé zycle podrézujac od miasta do miasta,
2eby zaroblé na pojedynkach wigce) gambll. Jako sgdziowle pokoju majg dach nad glows, oplekg 1
wyzywienie na koszt osady. Jednakze nie majg prawa odmowié walkl Jeszcze wigoe) jest gladiatorow,
ktérzy nie dostall sig do Ligl, badz nledawno rozpoczgll kariere | nie miell jeszeze ku temu okazji

Szybko uznano, 2e walka na udeptanej zlemi nle przystol prawdziwym wojownikom. W kilku
miejscach zainicjowano budowe aren lub przystosowywano do tego celu dawne lokale uzytkowe, ruiny
wiezowoedéw lub bardzie] oryginalne miejsca. Wiadze wielu wiosek zauwazyly, 2e walk| scigga ja z okolle
clekawskich a to, z kolel, tworzy okazje do wymiany towaréw. Zaczto tworzy¢ areny na terenie
calego kraju | wkrdtce walkl gladiatoréw staly slg sportem narodowym, jedll mozna uzyé taklego
okredlenia. Siggnigto te2 po sprawdzone metody, ktdre mialy przyclagngé do osad jeszoze wigee) ga-
piéw. Wprowadzono wige cale mnéstwo modyfikacji - walke z regulami | w wersji open. Jednym
rodzajem broni bgd¢ wszystkim, co jest pod reka. Pojedynczg lub w duecie. I wiele innych. S8ami
zawodnicy cleszg slg dzi$ szacunkiem | witan! sa w kazde] zapadiej dzlurze. Nawet jedll nle ma w
poblizu areny, ludzie podchodzg do gladiatoréw z respektem w obawie przed ich zdolnodelaml. Nikt nle
odwazy slg napasé wojownlka nawet wtedy, gdy podrézuje samotnie.

Przeciwiefistwem Ligl jest Glidia Panem et circenses. Jej zaloZyclel - godd, ktdry kae nazywad
sieble Cezarem - ponoé znalazl gdzied podrgcznik do historil starozytnodel Dowledzial sig z nlego o
walkach gladiatoréw w Cesarstwie Rzymskim | tak mu slg to spodobalo, 2e wprowadzil do swe] organi-
zacjl wiele 6wozesnych zwyczajéw. Wystarcay Jak wspomng w te) chwill tylko tyle, 2e Cezar bierze
ludzi w niewole | utrzymuje jedynie po to, by staczali kolejne pojedynki. Czlonkowle Glldil sg zaprzy-
slezonymi wrogami zawodnikéw Ligl. Gdziekolwiek spotkajg sig przedstawiclele obu organizacjl, mo2-
na byé¢ pewnym, 2e dojdzie do walkl na émler¢ 1 2ycle w formule open.

Warto te2 wspomnie¢ o nauczycielach, mentorach albo mistrzach, jak niektérzy z nich lubig byé
nazywani. To ludzie, ktdrzy zetknegll sig z walkami, nalezell kiedyd do Ligl, majq przedwojenne do-
4wiadozenia (na przykiad z kanalem CCB) lub po prostu twierdzg, 2e mogg clg praygotowad do stocze-
nia plerwszego pojedynku. Sam mialem przed tobg kilku {nnych uczniéw, ktérzy tak jak ty marzyll
o slawie najlepszego wojownika areny. Wystarczy przejé¢ po kilku wioskach, poopowiada¢ o Zyclu
zawodowoéw | juz ma sig kilku chegtnych. Czed¢ odrzucam na wstgple ze wzgledu na watls posturg,
0zes¢ nle ma czym oplaclé szkolenla, a czgsé jest w sam raz. Tak jak ty.

Porwania

Styszaled o porwaniach? Nie zdarzajs sig zbyt czgsto, ale s na tyle regularne, 2e nie
mogg byé¢ przypadkiem. Kazdego roku ging miodzi chiopey, szozegdinie wielu na ziemlach
Teksasu. Nie ging stabl, ani chorowlicl. Tylko najsiiniejsl. 8lad po nich znika, doplero po
diugich latach mo2na ich spotka¢ gdzies, na arenach kontynentu. I powledzmy sobie
szozerze - ol meg2czyzni w niczym juz nie przypominajg chlopakdw, ktdrych przed laty
porwano z ich doméw. Moloch, Tornado, mutacje, nasz wspélczesny dwiat jest parszywy, a
te porwania, bracte, komponujg sig w to bagno wrgoz idealnie. Rézne sq opinie o szkolach
gladlatordw, ale nawet ich najwigksl zwolennicy wiedzg, 2e niektére ich dzlalania sg poni-
2e] pasa. Porywanie mlodych chlopakéw do szkdl to jedna z clemniejszych plam éwiata
gladiatoréw. W dzislejszym éwiecle z prawem bywa réznie, ale gdziekolwiek ruszysz |
jakiekolwiek prawo bedzie tam obowigzywalo, mozesz byé pewlen - szkoly gladiatordw,
ktére tam napotkasz na pewno je lamig.

Wielu gladiatordw wspomaga sle chemis. Podobno przed wojnga te2 istnial doping, lecz byl zabroniony.
Dzid nikt nie ma Jak sprawdzi¢, czy jested na prochach, wige nie ma co udawaé cnotek. Blorg wszysoy.
Albo inacze), kazdy kto moze | ma dostgp. Gdy wychodzlsz na areng, nie ma miejsca na sentymenty 1
pleprzenie o réwnych szansach. Jedll udalo ol sig zdoby¢ jakad chemig, ktéra zwigkszy twoje mozliwosel,
bylbys kretynem, gdybys nie wzial. Oczywidcle zdobywaniem tych drodkéw zajmuje sig menadzer, trenern,
czy jak go nazwad. Gladiator trenuje, a jego pomocnicy roblg co mogs, by mu ulatwié zwyclgstwa. Jednl
dostajg lomoty na sparingach, inni zalatwia jg Swieze 2arcie, innl jeszoze coé na migénie | wydolnosde.
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Nie, madralo, to nie jest kopia rozdzialu z podstawki. Zejdzie ci z
geby ten ironiczny usmieszek, gdy twaj przeciwnik zacznie wy-
wijat ktorgs z zaprezentowanych dalej, broni, albo kiedy twaj
topdr utknie w jego pancerzu tak, e nie bedziesz migl go wyjac.
L = ———_ —— ————— S —— ———— ]




gladiator

Throjownia

Zna]dziesz tu émiercionoéne zela- Cep 16 gambli
stwo, ktére mozna spotka¢ niemal Halabarda Spike'a 30 gambli
na wezyst-kich arenach post-Stanéw. Halabarda 20 gambli
Kastet 6 gamblt
Jak zauwazysz, gladiatorzy siggngll po Kulka 10 gambli
sprawdzony sprzet, jednak rozwéj walk Kusari-Gama 25 gambll
zaowocowal takze nowymi typami bro- Lancuoh 10 gamblt
Maczuga 6 gambli
ni. Do wyboru, do koloru, ale tylko bron Miecz 20 gambll
biala. Bo jak sle pozniej przekonasz, gla- Miot 15 gambli
diato: d . Morgenstern 15 gambli
% atorzy nie walg do siebie z dystansu Nadeiak 20 gambit
: Strzelajs slg tylko tchérze. My gada- Néz 10 gambli
my tu o meskim sporcie. Do tego tro- Nunchaku 286 gambll
e rzetu, by sie przed T 1 Palka 6 gambli
lig spraetu, by sig p SeyROEy KA Pila spalinowa 50 gambll
bronié. Ale najplerw rzué¢ oklem na Ramon 40 gambli
ceny, zeby4 sle zbytnio nie napalil na Slatkad 10 gambli
cacka nie na twoja kieszen. No, koles, Btalowa siatka 60 gambll
Swisher 30 gamblil
jak si¢ w to wezystko wyposazysz, bg- Szozypoe 10 gambli
dzlesz sig juz mégl pokazaé wéréd praw- Tarcza clgzka 10 gambll
dziwych zawodnikéw. Tarcza lekka 5 gambli
Tasak 20 gamblit
Topory 20 gambli
Tréjzab 156 gambll
Widly 10 gambli
Wiécznie 10 gambli

GE]] IIWIH’Q{IZI]] Diuga, dwurgczna, obrazenia cigzkle
To jest, bracie, jedna z najgorszych zab ¥
jakie znam. Dluga laga z osadzonym na kofy
cu ciezarkiem, zawieszonym na lafouchu. Czg-
sto na drugim koficu niektérzy szaleficy do-
daja jeszoze Jakled ostrze, tak na wezelkl wy-
padek. Zeby dobrze walozy¢ tg bronig, trze-
ba sporo ¢wiczy¢ | podnosi¢ male glazy Jed-
na reks Weale nle przesadzam - to wielka,
toporna bron, ale gdy ja zawiniesz, to wrog
ma przergbane.

Reguly specjalne: Walka takg bronlg wymaga sporych umiejgtnogot 1 naprawdg wielklej sily - nikt
ponize) 16 punktéw Budowy nie bgdzie potrafil sig nig postugiwad. A Jedll dodam, 2e gdy ktoé dostanie
czyms takim, to z miejsca pada | jest nie do 2ycla? Zada je obrazenia cigzkie | nie chroni przed tym Lekkl
pancerz. Ale cod za cod - atak zajmuje tray segmenty. Dobrze styszaled - trzy. Obrona dwa.

Halabarda

Widzlaled kiedyé topér? Pewnle tak. No to
wyobraz soble topdr na dhugim kiju z meta-
Iu. Kiedy ktod takim sig zamachnie | trza-
gnie, to blada obrywajgcemu. Ale najplerw
mus! trafié. Sukinsynstwo jest niebezplecz-
ne i jeden blad moze spowodowaé stratg ja-
kiejd konczyny. A jak nie sleknie, to moze
uklu¢ grotem umieszczonym na koficu. od
razu tak, 2e wychodzi plecaml.

Diuga, dwurgezna, obrazenia clgzkie
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sprzet

Reguly specjaine: Atak zajmuje tray segmenty, obrona dwa. Posiada punkt przebicia pancerza. Nikt
ponize] 15 punktéw Budowy nie bedzie potrafil sig poslugiwac tg bronig.

Crash, czyli Halabarda Spike’a Dhuga, dwurgczna, cbrasenta lekkis

Wiem, 2e to brzmi jak nazwa jakiegod choler-
nego artefaktu, ale co z tego? To po prostu \L.

zakrecony wynalazek, jedyny w dwiecle, uni-

kat. Biaty kruk, rzekibym. Jak to wyglada? W
A wiesz, Jak wyglada glewla? Taka widcznia / »

z dlugim, pétksigzycowatym ostrzem. No to )
masz juz pdl halabardy Spike'a. Ten Swirus
dolozy! drugie takie ostrze na drugim koncu.
Ostrza 54 tak ustawione, e jesll jedno celuje w niebo, to drugie w ziemlg. Laple jg teraz podrodku { kregol
nig nad glowsa, czalsz? I wyobraz soble, 2e to wcale nlegiuple - jak z rozmachu nle trafisz jednym
ostrzem, to mozesz poprawi¢ drugim, po pétobrocie. Kij ma diugose trzech metréw, wiec jak slg zamach-
niesz, to nie bgdzie co zblerac.

Reguly specjalne: Atak zajmuje dwa segmenty, obrona tez dwa. W kazde) rundzle mosesz skorzystad
z manewru: wykonujesz Bardzo Trudny test Broni rgozne) Jesll test wyjdzie, masz w te) rundzie
ulatwienie -309% do testu. Jedll nle wy jdzle, odwrotnle - bgdzie cl trudnie) o +30%.

Kl]lkﬂ Dhuga, dwurgczna, obrazenia clgzkle

Kazdy jej posiadacz to kawal skurczybyka. Wilasciwie to nle jest sama
kula, ale réwnles doczepiony do niej kawal laficucha Cholerstwo nie do
zablokowania, a dosta¢ z czegod takiego w czerep to game over Wiadel-
wie bron zasiggowa. Godé krecl kulks jakled 3 metry od cleble, w jedne)
chwili doskakuje na metr do przodu | przypierdziela cf z kulki. Czasem
nie trafl, wiesz. Ale kiedy jednak to.. Cholerstwo lamie koscl. A co
gorsza niektérzy montujg jeszcze na niej male szplkulce. Nle dosd, 2e
miad2y, to jeszcze roZrywa.

Reguly specjalne: Wymaga Broni rgeznej na 3+ | minimum 12 Zrgeznodol. Atak, podobnie jak obrona,
zajmuje dwa segmenty. W walce, gdzie jedna ze stron uzywa kulki, bloki kazdego z walczacych 8§
utrudnione o 20%.

KﬂSﬁI’i‘Q’ﬁIﬂa Dhuga, dwureczna, obrazenia lekkie

To nle jest 2aden wspdlozesny wynalazek, mimo 2e wyglada dziwnle.
To bron japofiskiego chlopstwa | ninja z czaséw dredniowlecza.
Kusari-gama to sierp z diugim, prostym ostrzem, ustawionym pod
katem prostym do rekojedol, w ksztalt litery L. Blerzesz w lapg | d2gasz,
ot, cala filozofla. /
Do rekojedel sterpa, na samym koficu, przyczeplony jest okolo dzle-
sieclometrowy laficuch z clgzarkiem na koficu. No | teraz sprawa sle
nieco komplikuje - w lewe] lapie masz slerp, prawg wywijasz lanou-
chem. Chodzl o to, 2eby spetaé przeciwnika laficuchem | zakhué sler-
pem, nie dajgc slg przy tym zabié. Clgzko to zrobi¢ | nleraz widzialem takich, co dawall sig zarzynad jak
swintaki przez byle nowicjuszy. Trenuj diugo | wytrwale za stodolg, a moze kiedys nauczysz sig walozyé
kusari-gama wystarczajgco dobrze, zeby pokonaé¢ dupka z halabardg.-
Reguly specjalne: Wymaga znajomosel sztuk walkl na 3+ Atak zajmuje trzy segmenty. Trzeba mie¢
minimum 15 Zrecznodel, 2eby postugiwad slg kusari-gama. W kazdej rundzie moz2esz skorzystaé z ma-
newru: wykonujesz Bardzo Trudny test Sztuk walkl. Jedll test wy jdzie, Blokl przeciwnika s§ w te)
rundzie utrudnione o 30%. Jedli nie wy jdzle, twoje ataki sg utrudnione o 30%. Jedli podezas korzystania
Z tedo manewru w tedcle na trafienie wypadnie 20, przeciwnik wyrywa cl slerp 2 dioni | ten leci hen,
daleko..
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gladiator

Maczuga Krétka, Jednoreczna, obrasenia lekkie

Czlowiek plerwotny uiywal tego na zwlerzg-
ta | koblety. Jednak kiedyd maczugl wygla-
daly Inacze] niz dzisia). Dzld najczedele] jest
to gazrurka z przymocowanyml dookola ja-
kimis gwozdziaml. Blerzesz tym zamach { hup
w leb wroga. Albo zbloku je, albo nie. Czedcle)
niestety to plerwsze.

Morgenstern Krotka, Jednorgoana, obrasenia clgzkie

Clezarek zawleszony na krétkim laficuchu, a to wezystko polaczone z
krétkim drzewcem. Po trafieniu w leb mézg szuka soble innego miej-
sca, gdzie moze zamieszkad. Czasami niektdrzy cwaniacy, wzorem go-
écl z dawnych czaséw, nabljajgq soble odwaznik rozmaitymi kolcaml
Taka brofi nos! wéwczas romantyczng nazwe Gwilazdy Zarannej. I fak-
tycznie, gdy uderzysz nim jakiegod mutanta to widzi gwiazdy. Przez
chwile, bo pdénie) przestaje widzied cokolwiek.

Reguly specjalne: Aby sig tym dobrze zamachnaé trzeba mie¢ niell-
cha Zrecznodé, powy2e) 13 punktéw Atak zajmuje dwa segmenty, obrona
tez dwa. Jedll podozas testu traflenia wyrzucisz 20, oznacza to, Ze mogled trafi¢ sleble - aby uniknae
Lekkiego obrazenia, musisz zda¢ dodatkowy Problematyezny test Broni rgczne).

Nadziak Krétka, jednorgezna, obrazenia lekkie

Przypomina pomniejszony kilof, zakoficzony 2 jednej strony szpikul-
cem. Zabd, zab czka, gélnile przydatna w walce z tymi, kté-
rzy wierza, 2e zbroja im pomoze. Nadziak wydmienicle nadaje sig do
udowadniania im, 2e nie miell racjl. Nawet jedli trafisz lekko, bedziesz
mial pewnosé, 2e oslona, ktérg nosl twéj wrog, nie pozostanie nienaru-
szona.

Reguly specjaine: Atak zajmuje jeden segment. Testujesz oczywl-
dcie Budows, ale pamigta], 2e musisz je] mied¢ co najmniej 12, aby postu-
giwad sig ta bronis. Jedll trafisz, niezaleznie od zadanych obrazen za-
wsze otrzymu jesz dwa stopnie przebicla pancerza.

N
Pllﬂ SDa]l[ll]Wﬁ Dhuga, dwurgczna, obrazenia lekkie

Mamo, kiedyd walezylem czymé takim. Do-
dam, 2e przeciwko godclowi, ktéry te: mial
plle. Ja mialem jg plerwszy raz w rgkach.
On mial dobre 7 stdp | 140 kilo wagl, a do
tego potrafil robl¢ miynki z zalagczong pils.
Gos¢ powalal samym wygladem. Mial masg
blizn na clele 1 glowie, wiadnie od pily. Poznad
bylo po szarpanej strukturze, jedno oko, tray
palce na jednej dloni i cztery na drugie). Pra-
wie odeigl mi leb. Ale nleuwaga spowodowala, 2e Dawld oboigl Gollatow! nogl na wysokodel lydki. Wierz
mi, to niebezpleczna zabawka.

Reguly specjalne: Atak zajmuje dwa segmenty. Trzeba poslada¢ minimum 12 punktéw Budowy, aby
jej uzywaé. Paliwa starczy na 12 tur walki. Zacina sig przy wyrzuceniu 19 lub 20 w tedcle na traflenie.
Rozruch plly sprawdza sig Latwym testem mechanikl. Prébg mozna powtarzad w kazdej turze. Walka
plits jest automatycznle trudniejsza o 20%. Poslada jednak pewlen atut - w kazde] turze walkl moz2esz
zdecydowaé slg na specjalny atak za trzy segmenty. Wtedy pila zadaje obrazenia Cigzkie i dodatkowo
atak ten poslada jeden punkt przebicla pancerza.




sprzet

B.ﬂlIll]l] Diuga, dwurgezna, obraZenia lekkie

He, he, kiedy plerwszy raz o tym uslysza-
tem, bylem ostro wyplty. Wiesz, co pomyéla-
temn? Ze to jakid gosé, ktéry walczy za clebie,
he, he. Potem mli jeden pokazal, co to. I wiesz
co zobaczylem? Ostrze pllarki stolowe] o pro-
mieniu 15 cali zamontowane na diugim kiju.
Same zgby dilugie na 3 cale. I krecl sig wokdl
wlasne) osl z predkodolg kilkuset obrotéw na
sekunde. Czlowleku, nawet piia spalinowa slg nie umywa. Dwumetrowy sztyl jest odpowliednio diugl,
azeby przeciwnik do cleble nie doszedl A ty tylko odpowlednio machasz | uwazasz, 2eby cl krew nie
pobrudzila cluchdw. Pamigta}, 2e czasem ostrze moze slg zaciagé albo zabraknie paliwa. Wtedy marny
twd) los.

Reguly specjalne: Atak zajmuje dwa segmenty. Walka ramonem Jest automatycznie trudniejsza o
30%. Paliwa starczy na 12 tur, a Ramon zacina sig przy wyrzuceniu 18 lub 20 przy tedcie na trafienie.
Rozruch pity sprawdza sig¢ Latwym testem mechanikl. Prébg mozna powtarza¢ w kazde] turze. Niweluje
jeden poziom pancerza. W kazdej rundzie mozesz skorzysta¢ z manewru wykonujesz Bardzo trudny
test Bronl reczne). Jedll test wyjdzle, pita w tej turze zadaje obrazenia Clgzkle | niweluje 1 punkt
pancerza. Jedll nie wyjdzie, walka w te) turze jest utrudniona o kolejne 30%.

SWlShBF Krotka, jednorgezna, obrazenia lekkle

Czego to ludzie nle wymyslal Swisher jest clgzks, metalows
rgkawica, podobng do tych, jakle mo2na zobaczy¢ w przedwo-
Jjennych podrecznikach do historil. Zroblona jest z wytrzyma-
tej blachy | oslania reke po lokleé. Sama w soble nle jest 2ad-
nga rewelac g, napieprzajgc nig kogod mozesz go najwyze] lek-
ko zdeformowaé. No dobra, moze troche bardziej ni2 “lekko"
Sednem sprawy jest natomiast specjalny mechanizm zainsta-
lowany w okolicach knykel. Znajduje sig tam schowek diugich :
na kilka centymetréw szponéw, ktére wysuwaj slg, gdy nacisnac “spust” umieszozony po wewngirzne)
stronie dioni.

Reguly specjalne: Atak zajmuje jeden segment. W przypadku wyrzucenia na kodel 20, mechanizm
ulega uszkodzeniu, ktére mozna naprawié¢ po walce, za pomocg sztuczki Zbrojmistrz lub Problematyczne-
go testu Mechanikl. Swisher na rece traktuje sig jako lekk! pancerz. Swisher ze schowanyml kolcami to
niemal tarcza (prawdziwe przediuzenie rekiD, zas Swisher z wysunigtym! kolcami jest niezls bronis. Na
poczatku kazdej rundy decydujesz, czy korzystasz z kolooéw czy nie. Jedll nle - Bloki w te] turze bedzlesz
mial ulatwione o 30%, zad wszelkie ataki utrudnione o 30%.

7

Wielkie szczypee Diuga, dwureczna, obrazenia lekkie

Na arenie wiele widzialem: wielki sekator, szczyp-
ce hutnicze, jakie4 powlgkszone kombinerkl, ale
czegod takiego nigdy Opowladall mi tylko, 2e Jakls
gladiator z Teksasu ma takle wielkle szczypos.
Czlowieku, nie dodé, 2e macha nimi jak ples ogo-
nem, to jeszcze dorobil na ich koficu masg szpikul-
cow z gwozdzl. Fajne ponoé blizny zostawla, a ow
Teksanczyk wygral po 5 latach tylko dwie walkl
Ma ich koto 100 na rok..
Reguly specjalne: No, nle wymaga] zbyt wiele,
to naprawde kiepska brofi. Atak zajmuje dwa seg-
menty. Walka wielkimi szczypcami jest utrudnio-
na o 40%.

W kazdej turze mozesz skorzysta¢ z manewrwu: zamiast standardowego ataku podejmujesz probg
pochwycenia broni przeciwnika (réwnlez dwa segmenty). Wykonu jesz Bardzo trudny test Broni recznej.
Jesli test sig powledzie - udalo ol slg zakleszozyé jego bron. Wtedy prébujesz mu jg wyrwac (jeden
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segment). Ustal sam poziom trudnoge! testu Budowy | wykona] go. Jesli ci sig powledzle, twd) przeciwnik
musi réwniez wykonaé taki sam test (Jeden segment w swojej turze). Jedll mu nie wy jdzle - wyrywasz
mu brof, ktéra spada kilka metréw dale). Jedll natomiast przeciwnik zda test - nie wyrwated mu broni,
ale on takze Je) nie wyswobodzil. Teraz pora na jego Bardzo trudny test Broni rgczne] (dwa segmenty
w swoje) turze). Doplero, Jesll go zda, wyswobodzil swojg bron.

Tasak Krétka, jednorgczna, obrazenia lekkie

Kiedy$ podobnego sprzgtu uzywano do clachania migcha. Potem byla
wojna, tasak urdst do metra diugodel | 30 centymetrdw szerokodel
Clgzkie jak cholera, niebezpleczne jak dwie. Laplesz cosd taklego w lapg
| hej biegniesz na przeciwnika. Tasak swoje wazy, wige przeciwnik ma
utrudnione blokowanie. Kiedy wejdzie, to czachg rozluple bez proble-
mu. Tylko pamigta] - ostrg strong do przeciwnika, bo inacze) on odblje
tasak | utniesz leb soble.

T]'ﬁ]mb. WIle Diuga, dwureczna, obrazenie lekkie

Groznie wyglada. W sumie to taka wlocznia

z trzema grotaml. Slucha), lapiesz toto w lapg

| latasz za przeciwnikiem po cale) arenle. Po- e =\£
éwicz tylko bojowy okrzyk, to moZe napraw-

de godé slg zlamie. No | nle zapomni) odpo-
wiedniej maskl, he, he.

A widly? Stary, widly to Jedne z najgorszych | najbardziej wrednych broni, jakle kledykolwiek
wynaleziono. Nie wiem czy trzymajae w reku miecz odwazylbym sig zaatakowaé jakiegod cholernego
rolnika znajdu jacego sig na drugim konicu widel. Dwa clenkle ostrza, migdzy ktérymi moze utkngé Inny
orez Gdy ktod wie, co 2z ta bronig robié, to bez problemu moze trafi¢ clg w brzuch. A wtedy, chlopcze,
masz przechlapane. Na amen. A postugiwad sig widlami umie byle wiedniak.

Reguly specjalne: Atak | obrona zajmujs po dwa segmenty. Niweluje jeden poziom pancerza.

Tarcza

Nareszole. Co prawda, najozedcle) méwige tarcza™ bgdziemy tu
miell na myéll wszelkie pomyslowe samordébk! z blaszanych
pokryw od émietnikéw, z kilku desek, plyty wiérowe] itp. S8am
wyblerzesz soble, cay wollsz d2wigaé cod clg2szego, za to moe-
niejszego, czy tez takle lekkle byle co, ktére wytrzyma jeden
clos | poleci z powrotem na smietnik.
Reguly specjalne: Gdy uzywasz tarczy, nie mozesz uzywad
jednoczednle bronl dwurgcznej.
Taroza lekka: Utrudnia walke o 20%, ale daje 1 dodatkowy segment na Blok w kazde] turze. Pgka, Jesll
przy tedole bloku tarczs wyrzucisz 17 lub wigoe)
Taroza olgzka: Utrudnia walke o 40%, ale daje 1 dodatkowy segment na Blok w kazde] turze. Peka, jedli
przy tedcie bloku tarczg wyrzuclsz 19 lub 20.

Jedll zdecydujesz, 2e nie oplaca cl si¢ przyjmowad takiego closu na tarczg | uzyjesz normalnego
Bloku, pamigta), 2e pozostang cl juz tylko 2 segmenty na ataki (poniewaz dodatkowy segment z tarczy
mo#na uzyé tylko | wylgeznie na Blok). Tarcze nie pgkajg od closéw plgdoels, noZzem itp.

By | Co tu duzo mdwié, gangi lublg walki na arenach. Raz, 2¢ moZna zaroblé, dwa, e najwigk-
szego psychola mozna wypusclé mledzy ludzi, by slg wyzyl, trzy, bo mo2na skopaé¢ dupg
komus z innego gangu. No wigo Jak widzisz, 2e do walkl szykujg slg ekipy z kilku wrogich
gangdw, leplej uwaza ), bo chlopoy zrobla wszystko, by spotkad sig w finale a ponlewa2 sg
jakby spoza bransy i startuja w walkach sporadycznle, nie majg pojgcia o regulach fair
play | zwyczajach zawodowedw. Traktu] ich jak émiect z Gildil.




Sl&“ﬁl. Diluga, nie zadaje obrazen.

Slatka gladiatora to nie byle slatka. Po plerwsze, wykonana jest
z bardzo mocnych widkien. Po drugle, jest przy tym dosy¢ wiot-
ka, na tyle, 2eby spgtany nis przeciwnik mial wigoe] klopotu z
oswobodzenlem sie z nie) | sam sig w nie) platal coraz bardzie)
Po trzecle, nie jest ani za mala, ani za duza - okolo trzy na trzy
metry. Po czwarte, na brzegach ma obeclgsnikl, by latwiej nig
manewrowad. Slatks mozna rzucad - ale to ostatecznodd, jedll nie
trafisz - juz po slatce. Przede wezystkim starasz sig zarzucld jg
na przeciwnika, nle wypuszczajac przy tym z rgkl, dopéki go
nie omotasz.

Reguly specjalne: Atak slatks zajmuje dwa segmenty. Udane, nie zablokowane trafienie oznacza, 2e
slatka dosiggla przeciwnika.

W swojej turze bgdzie on mial karg do testéw +30%, ponadto begdzie mégt prébowad slg uwolnié -
wykonu jac zwykly atak (llczba segmentow zaleZy od uzywanej broni), ktéry zamlast normalnego efek-
tu ma spowodowaé uwolnienie z siatki (taks prébg mozesz réwnle2 kontrowaé z pomocg Bloku). Jegll mu
slg¢ powledzle, uwalania slg. Jedll mu slg nie powledzie, mozesz prébowaé spgta¢ go mocniej zarzucong
wozednle] slecla: wykonujesz po prostu drug! atak slatks. Jedll ol sig powledzie - przeciwnik jest oplecio-
ny slecig | od teraz ma kare +60% do testéw. Teraz, aby sl¢ oswobodzié, musiatby dwukrotnie odniesé
sukces w prébach uwalniania.

Dodatkowo, opleciony siatks przeciwnik moze sprébowad wyrwad ja 2 reki napastnikowl taka préba
zablera 2 segmenty. Spetany wykonuje test Budowy, sam okredlajac Pozlom Trudnoscl Takl sam test
musi wykonaé¢ napastnik. Jedli spetany odniesie sukces, a sleclarz nle - udalo sl wyrwad siatkg z rekl
napastnika. Nie bedzle mégt juz wykonaé¢ préby mocniejszego spgtania, zad kary za spgtanie maleja o
1096,

Przeciwko robotom stosujg ludzie specjalne, stalowe slatkl, ponlewa2 zwykla jest rozrywana po kilku
turach (zaleznie od rodzaju maszyny.

Pancerze

W dzislejszych czasach clggkim pancerzem
réwnie dobrze moze byé¢ przeciwodlamkowa
kamizelka lotnicza | drzwiczkl od plecyka
zawleszone na szyl Stad nie moina podad
Jjednej ceny dla clgzklego pancerza, jedne] dla
lekkiego, bo okredlane tym mianem przedmio-
ty maja réing wartodd. Oto kilka przykla-
déw. Powinno ¢l to pomde opracowad resztg
oen.

Naramlenniki przygotowane

z przecigte] wzdlug 2elazne) rury 10 gambll
(pancerz cig2ki)

Beben od pralki dopasowany

do ochrony tulowia 10 gambli
(pancerz lekkl)

Ochraniacze narclarskie

ze slalomu gigant 15 gambli

(pancerz lekki; znalezione
gdzled w poblizu Salt Lake City)

Maska bramkarza hoke jowego 18 gambli
(pancerz lekki)

Plyty z blachy samochodowe]

ze skdrzanyml pasami,

zakladanym! przez glowe 20 gambll
(pancerz clgzkl)
Helm wojskowy 30 gambli

(pancerz cigzki)
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Ciekawostki

Nie samg bronig czlowiek 2y je. Nawet,
gdy jest gladiatorem.

Petarda dymna.

Bywa jg sytuacje, gdzle wezelkle reguly prze-
stajs sie liczyé Co z tego, 2e dana arena ma
swod] kodeks, ze publicznodé patrzy? Kiedy
masz ndz na gardle, a przeciwnik wladnie
podchodzl dokoticzy¢ dzlelo, jednym slowem -
gdy zbliza sig émieré, nie bedziesz przeblerat
w drodkach. Gdybyd mial spluwe, pewnle
wyrwalbyé ja zza pasa | strzelil. Ale spluwe
naprawdeg trudno przemycié¢ na areng. Za to
taks petardg mozesz schowad | zamaskowad
na tyslgc sposobdw - ot, choéby jako talizman
zawleszony na szyl Zrywasz, odpalasz, robi
51g wielkie bum i cala arena znika w gestym
dymie. Ty nie widzlsz przeciwnika, on cieble,
wszystko gra. Teraz trzeba tylko wydostad
slg z opaldw, bo nikt el nie daruje tak bezozel-
nego zamknigela show.
Reguly specjalne: Dym obejmuje cbszar
okoto 10 na 10 metréw. Cokolwiek mozna doj
rze¢ w odleglodel do 2 metrdw, z utrudnie-
niem +80% do wezystkich testéw wymaga jg-
oych uzyocia zmyshu wzroku (réwnies testdw
walki). Poza tym bladzi sle zupeinie po omac-
ku, 0 normalne) walce mozna zapomnied - je-
8ll cheesz, mozesz wymierzy¢ clos na dlepo
lub, jedll wokdl panuje wystarczajgca clsza,
kierowad sig stuchem. Ale szanse | tak sg mar-
ne. Po chwilli dym sl¢ przerzedza. Po ckolo
trzech minutach wida¢ juz do czterech me-
trdw z wysokim utrudnieniem, a przy dwdch
mamy juz +80%. Po dalszych trzech minutach
widaé na 10 metréw z utrudnieniem +80%, a
na pigé¢ metréw mamy juz tylko +309%.

Przy odpalaniu petardy nale2y rzucié k20.
Jedll wypadnie 18 lub wigoe] - nie odpalila.
Cena: 8 gambll

Opancerzone rekawice.

Idealne do walk! przeclw bron! biale). Wiesz,
dostaé po paluchach patks juz jest niemiio, a
co doplero takim tasakiem? Czasem uratujs
diof od niechotane] przygody.

Cena: 5 gambli

Tatnaze.

Jesdll natura nie obdarzyla clg twarzg slejacs
groze, a zdecydowaled slg 2y¢ z areny, mosesz
naturg poprawié. Oczywidcle, zlamany nos |
dziesigtk! blizn robilg swoje. Jednak nie za-

sprzet

szkodzi zrobié¢ soble jeszoze jakis pleprznigty
tatuaz na twarzy albo przynajmniej na resz-
cle ciala.

Regula specjalna: Wiesz, to juz tak na zdro-
wy rozum: jesll masz gebg jak mutant, na
niej tatuaz | gleboklie na centymetr blizny,
MG moze uznad, 2e zawsze przy testach Cha-
rakteru przed walkg (. Najplerw spdjrz mi w
oozy™ nalezy ci slg bonus, powiedzmy -10 lub
-20%. Oczywidcie sam tatuaz wiosny nie czy-
ni, ale w polgczeniu z bliznami, zlamanym
nosem | barami jak éclana premig od MG do-
staniesz na pewno.

Cena: Tatuaze wykonujs, powledzmy, arty-
écl. A z niml juz tak jest, 2e jeden zazada od
ciebie dwdch samochoddw za swoje dzielo, dru-
g1 butelke czegod mooniejszego Stary, ol lu-
dzle to chaos w czyste] postacl. Dam ci radg -
Jeéll za2ada za duo, palni) go w glowg, do-
brze mu zrobi.

Chemia w 7ytach

Nie bgdz naiwny, nikt, kto na co dzien
2yje z nawalania bliZznich po mordzie,
nie jedzie bez chemil. A przynajmnie] -
prawie nikt. My4dlisz, 2e skad u tych
wszystkich miedniakéw przy bossach
tyle wigoru, agresji 1| pewnoédcl siebie?
Tabletkl, chlople, tabletkl. Co z tego, 2e
po kilku latach lgduje taki na dmietni-
ku z przezartymi nerkami { watrobg,
z dziurawym sercem { wypalonym mdé-
zglem? Wazne, 2e przez te kilka lat
kazdy schodzil mu z drogl. Przez kilka
lat po prostu rzgdzii

Erytropoetyna

EPO - czyll erytropoetyna, hormon wytwa-
rzany przez nerki, pobudza szpik kostny do
tworzenia czerwonych krwinek. Czerwone
krwinkl przenoszg tlen: lm ich wigeej, tym
wigce] tlenu otrzymuje organizm. Kledy go-
dclu wstrzyknie soble EPO z zewnatrz, jegdo
szplk wela2 produkuje czerwone krwinki,
wige ma ich naprawde w cholerg. Kondycja
rodnie, facet zmienla sle w maszyne nie do
zdarcia. Jednak czlowiek nie potrzebuje az
tyle tlenu, jak odpoczywa albo $pl. Serce zwal-
nia wtedy bleg. Krew w 2ylach piynie wol-
nie] | w drobnych naczyniach krwionodnych
zaczyna krzepnad. Z taklego snu mozna slg
nie obudzié.

Dzialanle: Efekt pojawia slg po okolo godzi-
nie od zazycla porejl.
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Daje bonus -20% do wezystkich testéw
Walk! | Sprawnodel. Dziala przez 1 dobg.

Podozas na jblizszego snu lub wypoczynku
rzu¢ K20. Jedli wypadnie migdzy 10 a 15, po-
staé otrzymuje Lekks rang. Jedll wypadnie
powyz2e] 16 - Clgzka rang. Zad jesll 20 - postad
obudzi sig z dwiema Clg2zkimi ranami.

Zazyole kazdej dodatkowe] porcjl zwigk-
sza bonus o -109%, jednak za kazdg porcjg wy-
konuje sig osobny rzut k20. Maksymalna
przyswajalna tlos¢ porefl to 1/4 Budowy.
Dostgpnodé: 5%
Cena za 1 porojg 40 gambli

Strychnina

Widzialed kiedy4 szalencéw na arenach, kté-
rzy masakrowall przeciwnika, plenigc sig
przy tym jak wéclekle zwierzg? Dobra, je-
sted zawodowoem, wiec domysly zostawmy dla
publicznodel. To nie wécleklizna. To strychni-
na. Ulatwia przewodzenie bodZodw nerwo-
wych, dzigkl czemu serce wall jak oszalale, a
migénie sa zdolne do wigkszego wysilku.
Strychnina pobudza jednak te2 gruczoly pro-
dukujace 4line. W nieco wigksze) dawoe jest
zabd jezg trucizng.

Dzialanle: Efekt pojawia sig po kilku minu-
tach od zazycla.

Normalna dawka: Trudny test Budowy.
Wyszedl - -10% do um. Walkl { Sprawnodel. Nie
wyszed? - +10%.

Moona dawka (2 poroje) Bardzo trudny
test Budowy. Wyszed! - -20% do Walki { Spraw-
nodel. Nie wyszedt - +20%.

Dawka krytyoczna (3 poroje)x Cholernie
trudny test Budowy. Wyszed! » -30% do Walki
{ Sprawnodel. Nie wyszed! « +30%.

Co trzy godziny efekt maleje o 1056

Maksymalna przyswa jalna lloé¢ poreji to
1/3 Budowy.

Ryzyko: Za kazdg zaZyta dawke rzuc k20.
Jesll wypadnie 19, otrzymujesz Lekks rang,
Jjedll 20 - Clg2ka.

Dostgpnodd (przygotowane, nie zabd jeze dzlal
kix 30%

Cena za 1 porejg: 3 gamble

Spid

Wiesz, koksy | te sprawy. Gosdclom, ktdérzy na
tym jads | jeszcze nie zamienill sig we wra-
ki, lepiej nie wchodzi¢ w droge.

Jak taki jeden z drugim wezma to gdwno,
perce zaczyna im wallé jak silnik, nie czujg
glodu, zmeczenia, praysplesza im oddech, oczy
sle rozszerzalg. Jak godé dostaje kopa, staje
slg szybszy, silnlejszy, wytrzymalszy Ba,
nawet w mézgu sie polepsza - roénle zdolnodé
koncentracji itp. Wydaje sig takiemu, 2e jest
niezniszezalny | ma nieograniczong moc,
wszelk! strach znlka gdzied bez dladu. Niby
wszystko ladnle-pigknie, ale gdzie tu haczyk?

Haczykéw jest cale mnéstwo. A nawet wiel-
gachnych hakéw. Po pierwsze, pewne minu-
sy wystapig od razu, po zazyciu dawki: draz-
liwodé, agres ja jak u wariata. Czasem we jdzie
#le | pojawis sig kilopoty ze dwiadomodols -
dla kazdego bgdzlesz wygladal Jak Jakis bez-
mdézgowlec, ktdry dostal dwira na wilasnym
punkocie. Po drugie, jak skonczy sig dzlalanie,
bedzlesz sig czul jak wypluta szmata. Jesli
wezmiesz za duzo tego dwinstwa, mo2esz na-
wet nie dojdé do areny. A gdy blerzesz za czg-
sto - diugo nie pociggniesz. I co, nadal tak ol
slg to podoba? Zasuwa) na tym géwnle, a
skonczysz jako wychudzony paranolk w
skrajnej depresjl, ktéry nie kontroluje na-
wet najprostszych swoich instynktéw. Po-
Znasz, co to znaczy 4wiat omamdéw | halucy-
nacjL

Dziastanle: Efekt pojawia slg po 16 sekun-
dach od wstrzyknigcia lub po ckoto 20 minu-
tach od zazycia tabletki / proszku.

Za kazds porcje -16% do wszystkioh te-
stow Prowadzenia Pojazdéw, Sprawnogol, Wal-
ki wreoz | Spostrzegawczoéel oraz -30% do Sily
woll.

Efekt dziala przez 2-3 godziny. Dzialanie
porejl kumuluje sig (ale nie okres dzlalania).
Po uptywie dzialania pojawlajg slg odwrotne
efekty: zmeczenie, sennodé, czasem bole glo-
wy. Za kazda zazytg wozedniej porcje +15%
do wezystkich testdw - do czasu, a2 postat
slg porzgdnie wyépl
Poza tym nalezy rzuci¢ K20 podezas na jbliz-
szego snu (odpoczynku). Jedli wypadnie B lub
mniej, posta¢ nie moze zasngé (odpoczad) - za
kazds zazytq porcje czeka ja 6 godzin préb
zasyplania, ktére nie przynoszg odpoczynku.
Jedll zad wypadnle 16 lub wigee), posta¢ pi
jak zabita - za kazdg porcje 6 godzin dodat-
kowego, nienaturalnego snu. MoZna tak prze-
spaé nawet cale dwie doby! 8l przebudzona
z takiego snu bgdzle miata dodatkowe utrud-
nienie +60% do wszystkich testéw, a swoje
bgdzle musiala potem | tak odespac.

Maksymalna przyswajalna {logé porejl to
1/2 Budowy.

Przedawkowanie: Jedll postaé zadyla jedno-
czednie 2 porcje, trzeba wykonaé Trudny test
Budowy (Jeéll dawek bylo 3 lub wigee), za
kazds porcje wykonuje slg Bardzo trudny test
Budowy). Jedll test nle wy jdzle, mogsa poja-
wié slg drgawkl, 8plgczka, wewngtrzne krwo-
tokl. Méwigc wprost - Lekkle obrazenie za
kazdy oblany test Budowy.

Dostgpnodd: 20%

Cena za 1 porojg: 20 gambll




Kiedy przybedziesz do areny w New Jackson, bedziesz wiedzial, ze
walka toczy sie do pierwszej krwi. Gdy staniesz na placu w Lost Ely,
bedziesz przygotowany na walke w parach. Jesli trafisz do Texas
Vault, to znaczy e masz twarde jaja, bo iywy wychodzi stamtad
tylko jeden. Wiele jest aren i wiele zwyczajow. Musisz znac je wszyst-
kie, jesli marzysz o Lidze.
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Respekt, brachu

Spokojnie, chlopie, czy zbytnio sig nie
nakreciled?! Gladiator to nie jest mor-
derca. Twolm celem na arenie nie jest
zabié, lecz zwyclezyé, a to w wigkszodel
przypadkéw zdeoydowanie rézne spra-
wy. Ten facet naprzeciw to przeciwnik,
ale nie wrég. Czujesz tg subtelng rozni-
ce? Dopéki jej nie pojmiesz, bgdzlesz
narwanym géwniarzem, majacym wig-
cej z chuligana, niz z gladiatora. Nie
oburzaj sig, nie ma sig co obrazaé. Sza-
cunek dla pokonanego, czy podziw dla
zwyclezey, to uczucla, bez ktérych na
arenie bgdziesz nikim, nawet jesli beg-
dziesz wygrywal kolejne starcla.

Spotkalem raz godcla, co wypalil do
mnie z tekstem w stylu: ,Znam przy-
padki, gdy dwéch gladiatoréw piio poza
areng piwo i gadalo o dupie Maryny".
No ja cig krece, no to chiopie odkryles
Amerykel Zawsze myélalem, 2e po zej
gclu z areny facecl dalej naparzajg sl
za roglem.. Wyjasnijmy soble - wigk-
pzos¢ gladiatoréw to zgraja kumpli,
jezdzacych po éwlecle | naparzajgoych
sig dla kasy ! dla stawy. Chlopaki, przy-
najmniej czoléwka, znajs sig dwietnle
i nle majg zwyczaju wycinaé soble
wigkszych dwinistw niz rozbicle afou-
chem tba. No ale to przeciez nic osobi-
stego, no nie?

Walki gladiatoréw to sport. Sport bru-
talny, krwawy, sport na miarg naszych
czasdw, ale jednak sport a nie rozréba
pod barem. Nie ma nic nadzwyczajne-
go w tym, by jeden zawodnik pomégl
drugiemu, gdy ten trafi w zasadzke
pustynnych szczurdw. Nie ma nic zdroz-
nego w sparingach pomigdzy dwéjka
gladiatoréw, ktérzy spotkall sig¢ na ja-
kimé pustkowiu. Nie ma nic zlego w
naklepaniu wspéinie napotkanego gan-
gu motocyklistéw. Powlem ci, wypita
grupka gladiatoréw to postrach nawet

dla Los Diablos. Jak sig gladiatorzy roz-
kreca, 84 lepsi od Stalowej Policji. Ech,
gladiator.. Poznasz go po ruchu, po waro-
ku, po tym jak trzyma bron.. Cheial-
bym wrécié do twolch lat.

Ten respekt { szacunek dla przeciw-
nika pojawia sig tez na arenie. Przed
walks zawodnlcy deklaruja, 2e nie czu-
ja do siebie nienawidel. To taka forma
rytualu, rozumiesz. Daja soble graby,
po czym, skupleni, ustawlaja sig na
pozycjach wyjéclowych. Gdy tylko po-
jawl slg sygnal do walkl, juz sg w zwar-
clu. Wtedy zaczyna si¢ prawdziwa wal-
ka. Gdy zabije gong kofozaoy starcle,
lub jeden gladiator zostanie pokonany,
emocje uchodza, a gladiatorzy przesta-
ja by¢ przeciwnikami. Nigdy tez nie
zobaczysz, 2eby jakid gladiator zngoal
si¢ niepotrzebnie nad przeciwnikiem.
Nie ma niepotrzebnych ran, nie ma
masakrowania zwlok. Czyste zawodow-
stwo, chlopeze. Po tym rozréznia slg
wojownika od zwyklego rzezimieszka.

Tego, jak | wielu zresztg innych zwy-
czajow, nie respektuja zawodnicy Gil-
dii. Nle daj sig nabraé¢ kutasowl, ktéry
podejdzie do cieble z wyclagnigts reka.
W najmniej spodziewanym momencie,
kiedy bedziesz mu podawaé swojg dion,
wlozy cl dzide w 2ebro.

Z rd - - rd
JC, T1e [mierac
Kiedy przybedziesz do areny w New
Jackson, bedziesz wiedzial, 2e walka
toczy sle do plerwszej krwi. Gdy sta-
niesz na placu w Lost Ely, bgdziesz przy-
gotowany na walke w parach. Jedli tra-
fisz do Texas Vault, to znaczy 2e masz
twarde jaja, bo zywy wychodzi stam-
tad tylko jeden. Wiele jest aren i wiele
zwyczajow. Musisz znaé¢ je wszystkie,
jesll marzysz o Lidze.

Tylko wariat wychodzi na areng dla
czyste] przy jemnodel Zgdza krwi to byt
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takl czar w kultowej przed wojng grze
komputerowej. Tutaj sle walczy, Zeby
mieé¢ na chleb.

Na kazdej arenie bedziesz musial
ustali¢ stawke, o ktérg walczysz | po-
zwdl, Ze coé cl poradze: nie wycenia] sig
za wysoko. P6ki nikt cle nie zna, jested
Jednym z wielu leszezy, ktérzy prébu-
Jja zarobi¢ w ten sposéb. Nikt nie beg-
dzie cheial z tobg walezyé za wigoej niz
réwnowartodé 10 gambli. Niby nic, ale
gdy twoje zgloszenie do walkl zostanie
przyjete, mozesz liczyé na opleke w
mledcle. Dostajesz dach nad glowsg 1
odpowlednie 2arcle, a poniewaZ trzeba
dobrze naglodni¢ walke, mozesz spodzie-
wadé slg doby lub dwdch takiego wypa-
su. Potemn zabulisz za to krwig, juz na
arenie.

Trofea

Czgdé aren zostala “wytypowana". Wia-
dze Ligl przyznaly im prawo do organi-
zowania walk eliminacy jnych, a to wig-
2e sle z wigkszg kasg, wiekszym splen-
dorem 1 wigkszg szansg na dostanie
solidnego lomotu. Zwycigstwo w walce
w eliminacjach zosta je nagrodzone tro-
feum z danego stadionu. Jak uzblerasz
trofea z ponad polowy wytypowanych
stadionéw wystaplsz w Nowym Jorku,
na arenie Ligl. Jak latwo sle domy4lié,
na eliminacje jezdzi thum gladiatoréw,
kazdy z jasnym celem - wygraé trofea.
Oczywidcle wygrywa tylko jeden, a po-
zostall dymajg na kolejne eliminacje.
A potem ponownie za rok | tak przez
kolejne miesigce | lata. Biznes slg krg-
cl, krew sle leje, thum skanduje. I tak
od kilkunastu lat, bracile.

reguly i zwyczaje

Wehodzi dwoch,
Wychodzi jeden

Walki gladiatoréw nie ograniczajs sie
tylko do pojedynkéw jeden na jeden.
Jak wszystko w tym dwiecle, od wydcl-
géw w Detroit, na bojlerach konczge,
ma swoje typy, gatunki | kategorie.
Organizator wprowadza nowe rozwig-
zania | pomysly, ktére majg vatrakey )
ni¢ widowlsko. PoniZej kilka najpopu-
larniejszych.

Pary

Troszkeg sptycam, bo opisa¢ wszystkie-
go naprawde nie sposéb, jednak walki
w parach to jeden z najpopularniej-
szych pomysléw na urozmalcenie wal-
ki Zresztg pomys! wyszed! od gladia-
toréw, bodaj w '48, czy '49 byly takle
dwa slawne zespotly, jezdzili po kraju |
namawiall wszystkich do walki w pa-
rach. A 2e na czterech gladiatoréw z
tych par, trzy to byly koblety, nle mu-
sialy diugo prosié. No i sig zaczelo - nie
brakowalo chlopakéw co to cheiell sig z
nimi zmierzyé¢, w parach, tréjkgtach,
jak tam soble zazyczyly. Dzis, po kilku-
nastu latach walka w parach to stan-
dard, a o paniach niewielu pamigta.
Jedna miala na imie Jenny, tyle tylko
wiem.

Dzid walezy sig gléwnie w dwdch wer-
sjach - dwéch na dwéch, lub jeden na
Jjednego z mozliwodclg zmiany. Zmeczo-
ny lub ranny zawodnik oddaje inicja-
tywe swemu koledze, a ten wlazi na pole
i robl masakrg, lub tez zblera lomot 1
Juz raczej nie ma slg z kim zmienié.

V

Im wigksza slawa wojownika, tym wigksze zyski, na jakle moze liczy¢. Gracz moze wyznaczy¢ minimal-
ng stawkg walkl na standardowe 10 gambl! plus suma wszystkich Punktéw Reputacj! (tzn. gladlator z 3
Punktami Stawy moze podblé pule wygranej o 80 gambll. 3 P8-3x20 PR).
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Walki druzynowe

Brzmi strasznie, co? Wyobrazasz sobie?l
Pigeiu szarzujgcych na sieble godel,
mozna na widownl sta¢ z patelnig 1
tylko czekad, a2 mézg chlapnie wprost
na rozgrzane masetko, he, he.. Bez jaj,
nie jest tak brutalnie. Zazwyczaj wal-
ki w grupach sgq o wiele wolniejsze 1
spokojniejsze od klasycznego pojedyn-
ku. Druzyny ukladajg strategie, plany
dzialan, wybierajg okredlone pozycje na
arenie. Ogéinie wyglada to jak szachy
z lancuchem w taple, bo zawodnicy cze-
sto dzielg sie na role, na przyklad je-
den z taficuchem, dwéch ofensywnych
{ jeden z clezkim miotem.

Koledzy po fachu

Czesto miasta | prywatni wladeiciele
przyciaggaja fanéw na areny dzigki
pupilom - mutantom { maszynom Mo-
locha. Ludzie najezesciej nle przycho-
dzg ogladaé walk, lecz samych bohate-
réw sceny. Zobaczyé w akcjl odmienca
albo technologiczne dziwo - to cod, co
zostaje na diugo w pamieci. Wiec jak
wyleziesz na fdrodek placu na jakimé
zadupiu |1 nagle tlum zacznie wiwato-
wac | pekaé 2 radodel, to weale nie zna-
czy, 2e o tobie tu styszell 1 clg pozdra-
wiaja. Bracle, to znaczy, ze gdzied za
plecami pojawil si¢ wladnie mutant
wielkodel pleca hutniczego. Taki maly
pupllek...

Walka w zamknietym pomieszezeniu
sam na sam z robotem jest na plerw-
szy rzut oka samobdjstwem. Nie masz
gdzie uclec, nie masz chwill odsapki, a
taka pleprzona maszyna ma to do sie-
bie, 2e sig nie meczy, nie pocl, krew nie
zalewa jaj oczu, a co wigeej nile kop-
niesz jej plachem w oczy. Bo w klatee
nie ma piachu, a maszyna nie ma oczu.
Dobra rada - nie daj sig wpudclé w wal-
ke z maszyng - przynajmniej do czasu,
az nie bedziesz pewlen, 2e dasz soble

rade. Do czasu a2 nle bedziesz absolut-
nie pewien, ze dasz soble rade. A wtedy
odczekaj jeszcze z pél roku | zblerz jesz-
cze troche dodwiadezenia, co?

Solo z maszynami i mutantami przy-
claggajg najwigcej kibicéw | sg bardzo
oplacalne. Stawkl rosng dwukrotnie,
albo {1 wigeejl A wraz z nimi dmiertel-
nodé gladiatoréw.

Warunki
IWyciestwa

Nie na wszystkich arenach obowigzuje
zasada “wchodzi dwéch, wychodzi je-
den”. Zdarza sig trafi¢ na ring, na kté-
rym walczy sig do plerwszej krwi. Bul-
ka z maslem, co? No nie do konca. Chwi-
la nieuwagl, jego szybki ruch 1 juz prze-
graled Thum skanduje imilg tego lesz-
cza naprzeciw, toble dzigkujs, gamble
zwija ktod inny Na usta cidnle sie
okrzyk: ,Chwileczke, jeszcze nawet go
nie..” A organizator tylko ukloni slg,
panu juz dzigkujemy, poklepie po ple-
cach { kaze zwija¢ slg z placu. No wige
Jak bracie cheesz startowaé¢ w rézno-
rodnych walkach, to sig wszechstron-
nie przygotuj, a najlepiej znajdz sobie
trenera, ktéry wymysli el taktyke.
Zawsze znajdzie slg¢ jakid cwanlak, co
cig oszuka - jedli nie bgdziesz dobrze
przygotowany.

Spotykanym czasem warunkiem
zwyclestwa jest przetrzymanie. Chodzi
o przygwozdzenie, zmuszenie do podda-
nia lub przejecie jakiegoé przedmiotu
przez okredlony czas. Z tym trzeba
uwazaé¢, bo jak jakis cholerny sumoka
slgdzie ¢l na plecach { bedzie chelal clg
przetrzymadé przez kwadrans to przez
p6l roku bedziesz mial na plecach odel-
dniete jego dupsko. Styszalem o facecie
co mu nie uznall wygranej, bo mial




unieruchomié¢ przeciwnika na minute.
Huknal go zelaznym pretem w leb 1
tamten debil dostal drgawek. No { wiesz,
nie dalo sieg z tym nic zrobié, trzgst sie
{ trzast 1 nle uznall tego za unierucho-
mienie. Sedziowie sg czasem glupsi od
wszystkich gladiatoréw razem wzle-
tych. 2mierzam jednak do tego, ze réz-
ne warunki zwyclgstwa wymaga jg roz-
nej techniki | taktyki. Nie zawsze wy-
starczy skopaé¢ przeciwnikowi nery.
Choé¢ - tu masz racje - zawsze to ula-
twia oslggniecle zwyclestwa.

Jest jeszeze clekawostka, molm zda-
niem ma to juz niewliele wspdlnego z
walkami gladiatoréw, a bardzlej jest to
osobna dyscyplina, no ale jak juz shu-
chasz, to stuchaj. Druzyny startujg z
przeciwleglych stron | walczg o przeje-
cie przedmiotu (np. czaszkl psa) ze drod-
ka areny. Kto plerwszy zdobgdzie przed-
miot, ma spore szanse na wygrana, ale
nie moze da¢ go sobie odebraé. W wal-
kach druzynowych zazwycza] naj-
mniejsza | najszybsza osoba biegnie po
“pilke", podczas gdy reszta gladiatoréw
oslania zbleracza. Zabawy przy tym jest
co niemiara. A wiesz, najlepsze jest to,
2e ten sport powstal.. Zgadniesz? Chlo-
ple, to jest pomysl zaczerpniety z fil-
mu sprzed wojny. Film jest z gatunku
science fiction {1 opowlada o takich za-
sranych czasach, jakie nam nastaly {
tam wiadnie ludzie grall w taksg dyscy-
pling. Pleprzony prorok, ten rezyser.

Areny

Aren jest jak psow. Najmniejsze areny
majg powlerzchnle czterech przedwo-
Jennych ringéw bokserskich, czyll dwa-
nadcie na dwanadcie metréw. Nie ist-
niejsg 2adne spisane reguty walk, ant
tym bardziej placéw, na ktérych sie
odbywajg. Co prawda Liga zmierza do
standaryzacjl - ale ples im morde lizal

reguty i zwyczaje

- clekawe jak cheg to oslggnadé. Nie uda
im sle w najblizszych latach. Jaki z
tego wniosek? Blerz aparat | réb zd je-
cla - bedzlesz pokazywal potomnym w
jakich fajnych miejscach walczyled.

Ludzie aren

Nie wszystkie areny sg wlasnodciami
miast, w ktérych sle znajdujsa. Niekté-
re zostaly wykuplone przez prywat-
nych wiasdeiciell lub zbudowane od pod-
staw. Liga poslada swojg arene w No-
wym Jorku. Gildia Panem et Circenses
dysponuje arenami w Poludniowej He-
gemonii oraz kilkoma w Teksasie. Pry-
watni wiladciclele majg to do sieble, ze
sami cheg zarobié¢ na walce jak najwieg-
cej. Do nich nale2y ostatnie slowo. Mogs
wprowadzaé¢ dowolne zmiany w obowlg-
zujgeych na arenie regulach. To jedni z
najbogatszych ludzl dzisiejszego Swia-
ta.

Wielu wlasdeiclell aren poslada swo-
ich gladiatoréw. Kupujg sobie niewolni-
kéw, choé¢ czedé podpisuje z zawodnika-
mi kontrakty. Moze sig zdarzyé, 2e i
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twojg walke zauwazy jakis lowca ta-
lentéw. Cod ¢l powiem. Facet na pewno
bedzie ci mydiit oczy fortung. Dopokl
jednak nie bgdziesz pewien warunkow,
w jakich przyjdzie ci 2yé, nle daj sig
nabrad.

Co innego, gdy plac nalezy do rady
miasta, zgromadzenia starszych, czy in-
nych wiadeéw osady. Ci prowadzg inte-
res zazwycza) w demokratyczny spo-
s6b. Tu wyjadniam - demokratyczny to
nie znaczy ,dbajac o interesy gladiato-
ra". Demokratyczny znaczy: .tak, aby
przyniosio to najlepsze efekty dla ca-
tej spolecznosdol”.

Na koniec cod o sedziach. W kazdym
sporcie jest jakid arbiter, nie? W kaz-
dym, poza tym sportem. To nie byloby
popularne zajgcle, jedll rozumiesz co
mam na myéll. Werdykt oglasza wia-
dciciel, rzgdey miasta albo osoba zazna-
czajaca uplyw czasu. Czgsto do glosu
dochodzi widownia, ktéra wprost ska-
zuje pokonanego na dmieré, jesli taka
jest zachcianka ludu..

Totalizator
Sportowy

Walki gladiatoréw nie cleszylyby slg
taks popularnodcig, gdyby nie zakla-
dy. Ludzie przybywajg na areny cza-
sem z calym swolm dobytkiem. Walka
to okazja takze do wymiany migdzy
kibicaml. Jako 2e pojedynki sg weze-
éniej oglaszane, nierzadko Sciggdajq na
nie ludzie z dalszych okolic.

Kaz2da arena posiada bukmachera,
ktéry zblera przed walkg zaklady.
Wstep na tryburiy nic nie kosztuje. W
zaleznodei od llodel | rodzaju gambli,
mozna wygra¢ jakied klamoty albo i
sporg fortunke. Tu nic nie zmientilo sig
od zarania dziejéw. Na wypadek, gdy-
by ktérys z graczy postanowil zaryzy-

kowad, ponizej znajduje sle generator
pull wygranej.

Generator

Poréwnaj ze sobg Punkty Reputa-
cji (Slawy) walczgcych ze sobg
stron. Jedll:

=
\ " PR sg réwne lub wynik roéz-

nicy jest nieznaczny (2-3 PR) pula
nagrdéd pozostaje bez zmian,

( "-‘ przeciwnik ma co najmnie]

dwa razy wigoej PR od osoby, kt¢-
rg obstawlamy, mozna wygrad
dwukrotnie wigcej od wniesionej
stawki,

( :‘! przeciwnik ma trzy razy wig-
cej PR od osoby, ktéra obstawla-
my - wykonaj rzut k20 i podziel
wynik przez cztery (zaockraglajac
ew. ulamki do géry). Rezultat mno-
2y wnieslony zaklad w przypad-
ku zwycigstwa naszego faworyta.
'? przeciwnik ma dwa razy
mniej PR od obstawianego gladia-
tora - rzué¢ k20 1 podziel wynik
przez dwa. Ten rezultat stanowl
lleznik ulamka dziesietnego, kKto-
rym mnozymy wniesiony zaklad.
Tyle hazardzista zyska ponad
wniesiong skiadke.

Przyktad:

@Gladlator walczy z amatorem posiada-
Jacym o polowg mniej PR. Wnlesiono
zaklad za 10 gambll. Obstawiony przez
nas gladiator wygral, rzucamy wige
kostks. Otrzymany wynik (16) dziell-
my przez dwa 1 dostajemy 8 (16/2 - 8).
Mnozymy nasze 10 gambli 1 8/10, po
czym dodajemy wynik do zakladu. Zy-
skallémy 18 gambli (10 + (10 x 8/10) - 10
+8-18)

Reszte mnoznikéw wynikajgcs 2
Reputacjl zawodnikéw oblicza sig
analogicznie.
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Skad sie wzieli dzisiejsi Gladiatorzy?
Zastanawlasz sle jak w doble postapokalipsy, gdzle nle ma telewizoréw, sponsordw | klubéw, narodzila
sig - czy moze odrodzila - tradycja gladlatoréw? Ano wezystko zalezy od podazy | popytu, chlopeze. Ci,
\ co ocalell, zastall nowy éwiat | nowe warunkl. Muslaled sig do nich przystosowad, bo inacze) przegrywa-
} ted. “nasz te dewizg gladiatoréw z Poludnia: “Stabsl muszg odpadd.” Tak wige spora czeéé ludzi, ktdrzy
nie mieli juz starych miejsc pracy, a ich specjalistyczne wyksztalcenle nie pozwalalo latwo slg prze-
kwallf{kowad, brala w lape plerwsza lepszg deche | “pozyczala” soble cod na przetrwanie od plerwsze)
napctkanej osoby.
Badzmy jednak szczerzy. Blolog molekularny z Odrodka Badaf nad Rakiem Mdzgu predze) wykorzy-
stalby te deske do odrysowania nowego planu wybawienia ludzkodocl, niz przyloZenia jej bliznlemu w
\ odpowlednie miejsce. Byll jednak | tacy, dla ktdrych wyrzgdzanie krzywdy nie bylo niczym nowym.

Zmienily sig tylko warunki | motywacje nimi kierujgoe. Waréd nich znalezll sig 2oinlerze, sportowcy,
przestepey. Latwiej im bylo wykorzystad sytuacje, niz wziaé sig za odbudowg przeszlodol.

Trudno dzi$ wyjasnié, Jak spodrdd nich wykrystalizowala sle grupa zawodowych wojownikéw: Naj-
prawdopodobnle) prayczynilo slg do tego kilka faktdw. Po plerwsze, czgé¢ osltkdw uznala, 2e latwle] (a
moze sprawiedliwie]?) jest zarablad na sarcle wyna jmujac swe umiejgtnodel do ochrony osdb, karawan,
czy calych osad. Po drugle, w zblorowej éwiadomodol utrwalllo sig przekonanie, 2e przemierzajac pusty-

\ nie trzeba pojedynkowaé sle 2 jakimid fagasami, jesll nie choe sig im odda¢ calego swojego towaru za
frike. Po trzecie, wiele osad przy jelo zasadg, 2e spory rozwigzuje sig na centralnym placu, argumenty
przekazujao pledoiami, na oczach wszystkich mieszkanoow.

Mozna by wymlenié jeszcze wiele innych przestanek, ktére doprowadzily do utworzenia stanowisk
o przewrotne) nazwle sedziéw pokoju. Wiesz, jak jest dzislaj z prawem, co nie? Ruszysz si¢ 5 mil na
péinoc | ju2 zupeinle inne. Kazda najmniejsza wiocha ma swoje prawa - | polap sig w tym wszystkim.
Powszechne jest tylko prawo silniejszego. Jedll nikt nijak nie potrafl rozwigza¢ sporu - cd2, trzeba
wyjé¢ na ubitg ziemle | przy dwiadkach, uczoiwie rozsgdzi¢ sprawg raz na zawsze. W niektdrych
miejscach jest to nawet jedyny sposéb rozstrzygania wezelkich zatargéw. Dobra, ale co, jedli wejdziemy
w droge Jakiemud cwanemu, nadzianemu tlusciochowi, ktéry sam w 2yciu nie mial broni w rgce? Nie
tudz sie, 2e wy jdzle naprzeciw. Mozesz soble wyzywad na honor 1 na co tylko cheesz, takl handlarzyna
tylko sig pogardliwie usmiechnie | wystawl swojego sgdziego pokoju. Woll odda¢ mu sporo gambll |
samemu popatrzed jak zawodowlec robl z cleble miazge.

Taka forma doclekania sprawiledliwodel szybko sig sprawdzila. Nie trzeba bylo czekaé¢ na kolejne
miedoiny, ktére wprowadzaly urzedy sedzidéw pokoju. Rozpoczgly slg poszukiwania najlepszych wojow-
nikéw Wkrdtce zaczely powstawad propozycje mniej lub bardzie) istotnych zmian w regulach walki.
Wtedy tez zaczela powstawad ldea powolanla do 2ycia Ligl | ujecia pojedynkéw w kategoril sportu. Co
bystrzejsl zauwazyll juz wozednle), 2e walkl sgdziéw gromadzily sporo widownl

: - 3
Tof - e | d . rlae e iy

lllieﬂmg. ze I.I.Iil:l.Zia‘I’ES-' juz;biegnaceg
, faceta z siekierg w plecach.
Wiemy, ze kumpel two jego kumpla

< potrafi rzucic,motocyklem i
Przyjdz i zobaczzjak'to robig zawodowc
. Arena: Plaza Center’Zaczynamy o Zmiecz

» - . # ™ - - - - ¥ -

Kumpel mial takg przykra przygode z motocyklistaml. Podjechal do knajpy, a tam, na
podwérku motocykle ustawione w kolo, tworzg ring | ekipa sle przepycha, jakied kuksan-
oe, takie swawolne zabawy duzych chiopedw. No to kumpel, a akurat byl w dobrym humo-
rze, pyta, ozy cheg slg sprébowad. Ekipa byla podpita, wige sig zgodzill No to jak sig
zaczelo, to slg od razu skoficzylo. Giggs zlapal jednego harleyowca, podnidst nad siebie 1
chelal wyrzuelé poza krag motooykll, tak dla szpanu. No ale slg przeliczyl, czy goéé mu slg
wydlizgnal, nie wiem, niestety facet pleprznal wprost w maszyneg. No | poszedt caly ukiad
klerownlczy, urwalo slg sprzeglo, | jeszoze godé obcasem zadrapal se lakier No powlem cl,
tak sig wéclekll, 2e musial ich wszystkich znokautowasé, 2eby dall mu spokd). Polo2yl na
ziemig dwudzlestu chiopa | na wsezelki wypadek zwingl si¢ na poludnie.

40



Nie, nie mam na mysli tornado. Czy wszyscy gladiatorzy musza byc
tepi jak cep?! Chodzi o to, Ze kaida grupa ludzi widzi éwiat w inny -~
sposab - z perspektywy swoich celow i dzialan. Tak jest | w przypad-
ku gladiatoréow. Najwazniejszym miejscermn sg areny, a najblizszymi
ludZzmi - menedzerowie. Poznaj ten swiat jak najblizej, a latwiej sie
w nim odnajdziesz.

F— ——————— s o —— —————— = _————_— = £ e
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azdy, kto choé¢ troche interesuje
slg krwawym sportem slyszal o
Lidze 1 Gildil. Oble organizacje nie tyle
ze sobg konkuruja, co pozostajg w kon-
flikcle. Rzecz jasna, rozgrywki tak w
Lidze, jak 1 Gildii prowadzone sg w try-
bie zamknigtym, ale gdyby doszlo do
spotkania zawodnikéw obu organizacjl,
mozna byé pewnym, 2e walczyliby na
dmieré¢ | 2ycle bez 2adnych regul.
Réznice migdzy jedna i drugs orga-
nizacjg nie polegajg tylko na podziale
terytorialnym, na ktérym rozciagajs
swe wplywy RézZnig sig takze podej-
dclem do sportu, metodami rekrutacji i
wieloma cechami, ktére decydujs o 2y-
ciu gladiatora. Kazdy gladiator zna pod-
stawowe informacje na temat Ligi 1
Gildil, ktére mégt ustyszed od nauczy-
clela | na arenach calego kontynentu.

Liga

0 poczatkach Ligl Gladiatoréw wspo-
mniano juz co nieco w plerwszym roz-
dziale. Tyle, ile wie przecigtny miesz-
kaniec Standéw. Tutaj pojawi sig kilka
szczegbléw, ktére powinnl zna¢ walczg-
cy na arenach calego kraju.

Wszystko zaczelo sig od Petera Col-
linsa, symbolu dzisiejszego NdJ. Ten
plerwszy po apokalipsie burmistrz mia-
sta | samozwarnczy prezydent zrujno-
wanej Ameryki zrobit wiele dobrego dla
swych rodakéw. Jedng 2 inicjatyw byto
sprowadzenie na stale do stolicy gla-
diatoréw. Sport zaczgl przybieraé na po-
pularnodci, a Collins wiedzial, 2e nic nie
podniesie tak morale, jak rozrywka .

Okotlo pletnastu lat po wojnie, do No-
wego Jorku przybylo na zaproszenie kil-
kunastu sedziéw pokoju. Po kilku
dniach negocjacji 2 burmistrzem 1 jego
doradecami, wigkszodé sedziéw przy jelo
propozycje wspélpracy. Zgodzill sig na
regularne pojedynki pomigdzy sobg, w

zamian za komfortowe, jak na dzisiej
sze standardy, warunki zycla. /

Jak ktokolwiek mdgl odméwi¢ tak
lukratywnej propozycjl? Nie wszyscy
potrafill wyobrazié¢ sobie Zycie w za-
mknigtym otoczeniu, wyznaczonego
regulaminem { harmonogramem spo-
tkan. Czedcl tez zapewne nie spodobaly
sle reguly gry, ktére proponowal Col-
lins.

Jak wiec wygladaja szczegoly te)
wspéipracy? Po plerwsze Collins juz na
wsteple zaznaczyl, Ze nie zgadza sig na
walki do dmilercl. Burmistrz uznal, ze
jego obywatele dodé¢ juz widzlell okru-
clenstwa | krwl Walki gladiatoréw mia-
1y za zadanie odciggaé na kilka chwil
uwage od biezgeych spraw, a nie szoko-
waé¢ okruclefistwem. 8tad po utworze-
niu ogélnych ram nowej organizacjl
przystgpiono do tworzenia regulaminu.
Zabrania on m.in. szozegdlnego okru-
clenstwa, wprowadza wiele zasad gry
fair play (np. unikanie uderzen poni-
2ej pasa, czy atakowania bronig bials
w twarz) itd.

Po przygotowaniach formalnych na-
deszla pora na bardziej prozalczne spra-
wy. Trzeba bylo wyznaczydé, badz zbu-
dowad¢ arene. Collins nie mégt juz jed-
nak braé¢ udzialu w tych pracach, zajg-
ty wieloma innymi sprawami. Wyzna-
czyl wiec przyszlego menedzera, ktore-
£0 tu nazywa sle Mistrzem Ceremoni.
Zostal nim jeden z doradeéw burmi-
strza, Allan Dolloff. Dzislaj, z perspek-
tywy czasu, musz¢ przyznad, e to byl
{ nadal jest dwietny typ. Jego plerw-
szg decyzjg bylo wyznaczenie na miej-
sce walk ruin po Metropolitan Opera.
W tej chwill, Dolloff jest jedng z naj-
bardziej powazanych oséb w tym biz-
nesie.

Metropolitan Opera... Dlugo mégibym
opowiadaé¢ na temat tego miejsca. Jed-
no jest pewne, nie ma w calych zapy-
zialych Stanach bardziej pompatyczne-
go miejsca do stoczenia pojedynkul Zeby




bylo émieszniej, dlady wojny dodajg
temu miejscu uroku. Zerwany dach,
ocalale rzedy fotell | balkonéw nadajg
wyglad gustownego stadionu. Jedynie
wschodnia sclana obsuneta sle nieznacz-
nie 1 dzid jej krawedzie podtrzymywa-
ne sg przez wsporniki tak, aby nie za-
walll sle na widzéw gromadzgcych slig
w jej poblizu. Po wypadku sprzed trzech
lat balkony zostaly takze przeslonlgte
stalowa slatksg. Oczywiscie taka miej-
scowka stono kosztuje | zazwyczaj jest
z dawna zarezerwowana.

Sama Liga przetrwala od tamtego
czasu w prawle nlezmienionym ksztal-
cle. Walki odbywajg sie raz na miesige.
Ten kalendarz bywa poszerzany tylko
z okazjl uroczystych wydarzen. Na po-
czgtku, w turnieju bralo udziat dwuna-
stu zawodnikéw. Pojedynki w tryble
kazdy z kazdym trwaly przez caly rok,
pod koniec ktérego oglaszano mistrza.
To zaszozytne miano pozostaje w gléw-
nej mierze jedynie symbolicanym ty-
tulem, bowiem tutaj wszystkich gladia-
toréw uznaje slg za bohaterdw, sg ido-
lami miodego pokolenia. Jednak z ble-
glem lat, kiedy wiedé¢ o zawodach w NJ
zaozgla rozchodzié¢ sig po reszeie kraju,
do miasta zaczell przybywaé¢ ochotni-
oy, cheaoy dostaé sig do Ligl. Dolloff, w
porozumieniu z plerwszymi zawodnika-
mi uznal, 2e Liga powinna pozostad
otwarta na nowych gladiatoréw. W ten
spos6b mialy speinié¢ si¢ marzenia Pe-
tera Collinsa o zjednoczeniu zawodni-
kéw z calego kontynentu. Nie chelano
jednak zrezygnowaé z elitarnego cha-
rakteru rozgrywek, stad pojawil sle
pomyst doboru nowych zawodnikéw w
drafcie, jak to czyniono przed wojng w
zawodowej lidze koszykéwkl. Pomyst
musial jednak zosta¢ moecno zmodyfi-
kowany - nie istnialy 1 nie istniejg 2ad-
ne organizacje, anl obserwatorzy przy-
znajacy zawodnikom z krajowych aren
mozliwogel awansu do Ligl. Wtedy po-
Jjawil sle pomyst z trofeami. W ten spo-

Swiat w pigulce

s6b nowl zawodnicy nie pojawiajs sie
w Nowym Jorku zbyt czgsto | dzisie)-
sza Liga liczy oslemnastu gladiatordw.

0 ile spora czeéé “wedrujacych” gla-
diatoréw uznaje Lige za odstepstwo od
tradycji, a wigkszodé¢ kibicéw odbywa-
Jace sle¢ w niej walki za mniej widowt-
skowe, 0 tyle 2ycle zawodowedw Jest do
pozazdroszezenia. Nie ma tu typowego
gamblingu przed walks, nie ustala sig
stawek walki. 0 wszystko dba Dolloff -
totalizator sportowy jest w NJ najle-
plej zorganizowany. Wplywy ze sprze-
dazy miejscéwek wraz z dofinansowa-
niem z budzetu miasta tworzg kasg Ligl
Stamtad wyplaca sig nagrody za zwy-
clgskie walkl | premig dla mistrza se-
zonu. Takze kasa obelgzona jest kosz-
tami utrzymania zawodnikéw - miesz-
kajs w najlepszej czescl miasta, 2yja
w przepychu, poruszajg sle w wielkle]
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Swicle, majg spory wplyw na bie2aca
polityke. Dzigé gladiatorzy z Nowego
Jorku nle sg tylko zawodnikami. Sg
waznymi osobistodclami publicznymi.
Zwlaszcza zwyclezoy.

Ligl nie mozna ot tak opudci¢. W umo-
wie, ktérg musi podpisaé¢ kazdy nowy
zawodnik, istnieje paragraf, ktéry okre-
éla, 2e na emeryturg mozna (ale nie
trzeba) przejs¢ po dziesigciu latach
walk. Gdyby ktos zdecydowal sie odejd¢
wezednie), musialby zwrdécié koszta
utrzymania z lat, ktére spedzil na are-
nie do tego czasu. Do chwill obecne]
emeryturg wybralo dwdch zawodnikdéw
- Erik Reason 1 Ted Kirchhoff. Specjal-
nie dla nich powotano stanowiska w
Prezydium Ligi. Mlodszy Collins lubi tez
pokazywaé slg¢ w ich towarzystwie.

Liga Gladiatordw

Nazwa: Liga Gladiatoréw

Przywodca: Allan Dolloff

Miejsce: Metropolitan Opera, Nowy Jork
Liczba cxlonkdw: Oslemnastu. Moze waro
sngd

Uzbrojenie: Do walkl dopuszcza slg sta-
tyczne bronle - 2adnych laficuchdw, kulek
czy pit spalinowych

Animozje | sojusze: Wrogodé do Gildit
Gladiatoréw

Wstep: Trofea z ponad polowy wytypo-
wanych aren, odpowiednia Reputacja (20)
Slawa: 8

Ernest “Wsciekty Holloway

- przykladowy gladiator Ligl

Liga nle dopuszoza do walk 2adnych mu-
tantéw anl zrobotyzowanych przeciwni-
kéw. By¢ moze Ernest bedzie twolm plerw-
szym przeciwniklem wylosowanym w no-
Wym sezonie.

Kaz2dy bohater niezaleiny zostal opatrzo-
ny zestawem okredlajacych go wskaznl-
kéw. Na poczatku znajduje slg wartosé
wspdlezynnikéw oraz najwazniejszych dla
gladlatora umiejgtnodel. Pé2niej nastgpu-
Je lista sztuczek, ktdre opanowal zawod-
nik. Dalej jest Slawa, ktéra cleszy sig wo-
Jownik (Liga jako organizacja poslada
Bwojg renomg, ale znajdujscy sle w nilej

zawodnicy sg ré2nie oceniani, cho¢ kazdy
z nich jest doskonalym fachowcem). Na
koficu podane sg korzydol, jakie ptyng z
pokonania zawodnika (materlalne oraz
spoleczne).

Wspdlczynniki: Bud: 17, Zr- 15, 8p: 8, Per:
9, Char: 16

Umiejetnodéci: Bijatyka 5; Brof reczna
6; Kondycja 4; Odpornodé na bdl 4; 8ztukl
walkl 4; Zastraszanie 3.

Sxztuczki: Counterstrike, Rozbrojenie
Slawa: 4

Iwyciestwo: Za pokonanie w Lidze moz2-
na otrzymad 150 nowojorskich dolaréw. Za
pokonanie Ernesta gladiator otrzymuje 2
punkty Reputacji oraz 40 PD na wydatki
zwigzane z postacis.

Gildia

Gildia nie jest tak znana jak Liga Gla-
diatoréw, a jesli ktod juz o niej wspo-
mina to zazwyczaj z powodu zlej sia-
wy, Jakg Gildia cleszy sie wéréd miesz-
kancéw bylych poludniowych standéw.

Historia tej organizacji zaczyna sig
tuz po wojnle, za spraws niejakiego Ce-
zara. Nikomu nie zdradzil prawdziwego
nazwiska { niewlele 0séb chee je znad.
Dla wszystkich jest po prostu ostro
stuknigtym kolesiem, choé¢ nikt nie
odwazy sig powledzieé mu tego w twarz.

Cezar doznal prawdopodobnie oble-
du wraz z nadejdclem apokalipsy, kie-
dy stracit wszystko 1 wszystkich. Nie-
ktérzy moéwig, 2e jego szalenstwo jest
zwigzane z atakiem chemicznym lub
biologicznym, ktdre nastgpilo przed nu-
klearnym. Trudno jest jednak zwery-
fikowa¢ te iInformacje, jako 2e Cezar ni-
komu nic o sobie nie méwi, rzadko tez
komunikuje sig z kimkolwiek poza jego
najblizszg switg.

Zakonczenie dzialan wojennych 1 ob-
Jawlenle sl¢ nowego dwiata, zastalo Ce-
zara wedrujacego przed sleble po polu-
dnlowych obszarach zniszczonego kra-
Ju. Wtedy po raz plerwszy trafil na
walkl sgdziéw pokoju. Wynajal sie do
walk, znajdujac w zadawaniu i przyj

B e e T —
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mowaniu bélu rozkosz, ktéra wy-
bawiala jego zwichrowany umyst
od natarczywych myéll. Pewne-
go dnia, wérdd nagrod, ktére wy-
negocjowal przed walkg na staw-
ke za zwyclestwo znalazt sle pod-
recznik do historil starozytnej
Czy do tej oferty sklonit go jakid
sentyment, czy chedé zabicia cza-
su na lekturze migdzy walkami,
nie wiadomo. Wiadomo, 2e po
przeczytaniu ksigzki, Cezar nie
byl juz tym samym czlowlekiem.

Szczegélne wrazenle wywar?
na tym czlowieku fragment po-
dwiecony tradycji gladiatoréw w
starozytnym Rzymle. Cezar za-
czgl marzyé¢ o utworzeniu szko-
ty odwolujgce] sle do tamte] tra-
dyecjl. Zaczal werbowad pracowni-
k6w, sleble nazwal na czedé daw-
nego cesarza a tworzong organi-
zacje na pamigtke hasla “chleba
i igrzysk”. Szybko jednak prze-
rodzila sie ona w handel niewol-
nikami. Cezar dysponuje “urzed-
nikami”, ktérzy przestrzegajg
dyscypliny wiréd kupowanych
lub porywanych niewolnikdw,
ktérych nastepnie szkoll sig na
gladiatoréw. Kazdy niewolnik do-
stajacy sig do Gildii otrzymuje
na czole tatuaz w formie trdjze-
bu.

W odréznieniu od Ligl, walkli w Gil-
dil nle sg zamkniete. Kazdy moze sig
zmierzyé z gladiatorem Gildil. Mato jed-
nak jest takich émialkéw. Wiadomo, 2e
Cezar nie lubl przegrywaé { ktod kto
pokona jego zawodnika czesto “nama-
wiany" jest do wstgplenia w szeregi
Gildil. Na takie walki moze trafié¢ nie-
mal na calym poludniu Stanéw. Gildia
posiada wiele aren, ale plotkl gloszg, 2e
Istnleje gdzied ukryty odrodek trenin-
gowy, bedacy takze siedzibg i centrum
dowodzenia Cezara. O tym “Koloseum"
moga wiedzled tylko czlonkowle Gildif,

a | z tych jedynie nieliczni znaja jego

polozenie.

Gildia

Nazwa: Gildia Gladiatoréw (Glldia Panem
et circenses)

Przywodca: Cezar

Miejsce: Poludniowa Hegemonla, Teksas
Liczba czlonkéw: Okolo stu, ale moze byé
znacznle wigee)

Uzbrojenle: Dowolna brof blala
Animozje | sojusze: Wrogodsé do Ligl Gla-
diatorow

Wstep: Dowolny badz przymusowy
Slawa: 6

45




gladiator

Todd Fleenor

Vraanah

- przykiladowy gladiator Gildil

Wspdlczynnikl: Bud: 14, Zr: 13, Sp: 12, Per:
8, Char 13

Umiejetnosci: Bijatyka & Bron reczna
4; Kondycja 3; Odpornoéé na bdl 4; Sztuki
walki 6; Zastraszanie 4.

Sxtuczki: Hopl, Kop z obrotu, Mike Tyson
Slawa: 2

Iwyciestwo: W Glldll przed kazdsg wal-
kg ustala si¢ stawke za zwyclestwo w po-
jedynku tak, jak oplsano to w rozdziale
“Reguly | zwyczaje". Fonadto za pokona-
nie Todda gladiator otrzymuje punkt Re-
putacjl oraz 20 PD.

Areny

Tutaj zajmiemy sle opisem kilku naj-
wazniejszych | najelekawszych ringéw
w Stanach wraz z ich gospodarzami.

Texas Vault

Texas Vault nalezy do filii Gildii Gla-
diatoréw. To na rozkaz Cezara do Gildii
zostal uprowadzony jeden z Night Stal-
kerséw. Szef chelal zobaczyé jak taki
mutant poradzi soble w akejl. I nie za-
widdt sle. Podziw do Vraanah graniczy
tu z nienawidolg do jego genetycznej
odmiany. Upokarzany miedzy walkami,
traktowany jednak z respektem za nie-
przecletne umiejetnodel, Vraanah wal-
czy z nlenawisel do wszystkiego, co 2y je.

W Texas Vault mozna walczyé dowol-
ng bronig | obowigzuje tylko | wylacz-
nie zasada: “Wchodzi dwéch, wychodzi
Jjeden". Nie ruszyloby to wigkszodel za-
wodnikéw, gdyby nie fakt, 2e arena
pograzona jest w clemnodciach, rozéwie-
tlanych tylko pochodniami, a Vraanah,
jak kazdy Night Stalker, éwietnie orien-
tuje sig w mroku. Poza tym nie odbie-
ga od wygladu | zdolnodel przecletnego
przedstawiciela swego plemienia (zob.
opis w podregczniku podstawowym, s.
317), jest jednak nieco silniej zbudowa-
ny.

Wspoélczynniki: Bud: 19, Zr: 16, Sp: 11, Per:
12, Char: 10

Umiejetnodcl: Bijatyka 8; Bron reczna
6; Kondycja 4; Odpornodé na bél 6, Sztuki
walk! 3; Zastraszanie 6.

Sxtuczki: Atomowe uderzenie, Berserker
Specjalne: Nie dostaje 2adnych karnych
modyfikatoréw za walkge w clemnodciach.
Stawa: 3

Iwyciestwo: Przed kazds walks ustala
slg stawke za zwyclestwo w pojedynku
tak, jak oplsano to w rozdziale “Reguly |
zwyczaje". Poza tym 2 punkty Reputacjl
oraz 30 PD.

Thunderdome

Byt kiedyd pewlen film o taklej arenie.
Gladiatorzy byll w nim przypinani do
lin, podobnych do bandzi, za pomocg
szelek. Dawall im do lap jakied zelastwo
i hajda na przeciwnika. Skaczesz jak
kangur i prébujesz trafi¢ kolesia. Tyl-
ko, ze musisz tez sam unikaé¢ jego cio-
86w, co w powlietrzu, gdzle nie mozesz
sig od niczego odbié, jest diablo trudne.
Menedzer z Riccardo, gdzle miedci sie
Thunderdome, musial byé¢ fanem wspo-
mnianego filmu. Postawil bowlem cod,
co idealnie odzwierciedla tamten obraz.
0d jakiegod czasu pod kopulg krélu-
Je kobleta - Sabre Ina. Nie dodé, 2e ko-
biety sg rzadkim widokiem w tym za-
wodzle, to Sabre jest do tego wspania-
lym widokiem. By¢ moze uroda jest naj
silniejszym jej atutem, ale od kiedy zgo-
dzila sle pozosta¢ w Thunderdome po
pokonaniu tutejszego gladiatora, nikt
nawet nie doprowadzil jej do zadyszkli,
a stoczyla juz blisko dwadzledcia walk.
Na tej arenie mozna uzywaé kazdej
broni - jest ona porozwieszana na dcla-
nach kopuly. Wykonanie zamierzonego
ruchu bedac w uprzezy wymaga Pro-
blematycznego testu Zrecznodei (tzn.
przed kazdym nowym closem, przed
pobraniem ze dclany nowej broni itd.).
Jedli nie wyjdzle, nalezy go powtarzaé
w kazdym nastepnym segmencie, bez-
wladnie slg w tym czasie hustajgc.




Do zwycigstwa na tej arenie wystar-
czy ogluszenie, badz zrzucenie na zie-
mie.

Sabre [na

Wspdlczynniki: Bud: 14, Zr- 17, Sp: 13, Per-
12, Char: 18

Umiejetnodcl: Bijatyka 3; Bron reczna
6 Kondycja 4; Odpornodé na bdél 3; S8ztuki
walkl B,

Sztuczkl: He), przystojniakul, Zorro (sza-
ble).

Slawa: 2

Iwycigstwo: Zwyolgzey oferuje sle pozo-
stanle miejscowym wojownikiem. Sabre
Ina zdg2yla zgromadzi¢ na wygranych
walkach calkiem sporo clekawego sprzgtu
(dostgpnodé 10-30%). Ponadto 1 punkt Re-
putacjl 1 20 PD.

Tanker

Kiedy zaczynaliSmy rozmowe, wspomi-
nalem cf, Z2e kazdy menedzer stara sie
urozmalici¢ jakoé walke, 2eby przycia-
gna¢ wigeej kiboll, pamigtasz? Collin
Rodemeyer, menedzer areny w Miami
nie chcial zostawaé¢ w tyle. To lebski
gosé. Po co mial wydawaé szmal na in-
Zynieréw, skoro mozna przystosowad na
potrzeby ringu “naturalny teren"? Col-
Iin sprowadzil pod plaze Miami sporej
wielkodel tankowca. Statek byl juz wra-
kiem, ale postanowiono go dodatkowo
podtopié. W ten sposéb powstala jedna
2 clgzszych aren, umieszczona w zato-
pionej tadowni. Gladiatorzy walcza tam
w wodzie siggajacej do piersl

W chwili obecnej, w Tankerze krélu-
Je niejaki Chirurg. Facet lubuje sig w
“operowaniu” konczyn. W jednej chwili
potrafl zniknaé¢ pod wodg | niezauwa-
zalnle podptynaé do n6g przeciwnika..

Walka w takich warunkach bardzo
utrudnia zadawanie cioséw. Wszyscy
zawodnicy otrzymujg karny modyfika-
tor -10% do trafienia, ponadto trudniej
o0 1 zadaé cig2sze obrazenia. W pewnych
przypadkach niezbgdne moze sie oka-
za¢ wykonanie testu umiejetnodet (do
decyzji Mistrza Gry).

sSwiat w pigulce

Chirurg

Wspdlczynniki: Bud: 15, Zr 12, Sp 16, Per:
11, Char: 10

Umiejetnosdcl: Bljatyka 4; Bron reczna
5; Kondycja 3; Odpornoéé na bél 8; Sztuki
walkl 3; Zastraszanie 4.

Sztuczki: Hopl, Plasek w oczy

Siawa: 2

Iwyclestwo: Wynegocjowana nagroda
oraz 1 punkt Reputacjl 1 10 PD.

Tower

Ci w Detroit zawsze byll zabawowl. Nie
inaczej ma sig tu sprawa z pojedynka-
mi gladiatoréw. Walki odbywa jg si¢ na
nowo potozonym dachu jednego z by-
lych wiezowcéw. Teren jest catkowlcie
gladki - wchodzi sig¢ na szozyt przez
klapg w dachu 1 obserwuje walke z bez-
plecznym miejsc. Na przegranego naj-
czgéclej czeka sig na dole. Chyba, ze
potrafi latad..

Na tej arenie szczegélne] wagl na-
bleraja manewry, majgce na celu ze-
pehnigele przeciwnika. Nie warto tru-
dzié sig nad obliczaniem obrazen “skocz-
ka".

Miejscowymi pupllaml! sg bracia
Hubner. Olbrzym 1 karzel. Cl dwaj nie
uzupeinia jg sig zreszts tylko wzrostem.
Matlo jest par, ktére tak dwietnie wspdl-
pracujs na ringu.

Bracia Hubner

Wigkszy

Wspdlczynniki: Bud: 18, Zr 11, Sp: 9, Per
14, Char: 10

Umiejetnodci: Bijatyka 8 Bron rgczna
6 Kondycja 5; Odpornodé na bdl 4; Sztuki
walkl 2; Zastraszanie 5.

Mniejszy

Wspdlczynniki: Bud: 10, Zr- 14, Sp: 16, Per:
11, Char 12

Umiejetnosci: Bijatyka 2; Bron reczna
3; Kondycja 3; Odpornodé na bél 1; Sztuki
walki 3.

Obaj

Sztucrki: Spetanie, Szarza, Szczedliwy los
Slawa: 3

Iwydestwo: S3amochdd 2 pelnym bakiem.
3 punkty Reputacii. 40 PD.
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Zapowiedzi:

wanol, -

Linia
wydawnicza:

4 Profesje ®
48 stron, pomoce i reguty do procesu tworzenia postaci.
2 Mini gry ®
Okoto 130 stron, rozszerzenia regut gry.
2 Przygody &
Okoto 48 stron, oprdcz samej przygody
kolejne odstony storylinii §wiata Nearoshimy.

& Miejsca ®
Okoto 250 stron, szczegdtowe opisy miast.
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